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PR EM IA DOS DEL CONCURSO «CYBERUN» 

A todos ellos les ho correspondtdo uno cinto originol del progromo *CYBERUN: cuyo concuno puplicobomos 
en el n.° 68 de MICROHOBBY. 


1 Dzyks Alvarez AlccCencias. 

2 Albino Martinez Madrid 

3 Joaquin Gaiiego. UCoryfta 
i Ra^ei Marlin Maand 

5 Jose Lu.s Maninez jaer 

6 Raul Fernandez Madrkl 

7 Oard Salvador SAnchez. Ma 

end 

8 Julio Llanos L*Jn 

9 AHonsoSanonej. Leases 

10 Leopoldo Alonso. Gi[dn 
n. Fell* Viiri Aicobendat, 

12 Anionic Azpitane. Madnd. 
t3 Alain Femtindez Row Pam- 
plena. 

14 Fernando Garcia Romero. 
Madrid 

15 Javier Alonso Madrid. 

it Jose Carlos Reouero Ma¬ 
drid 

17 Claudio Rivera. Torremoii- 
nos. 

18, Ra. Gascon Zaragoza 

19. Vicente Esptiego Getafe 

20 ivin Hemando. Madrid. 

21 Juan Luts Rico. VaiiMoiid 
22. Javier Barquero. Barcelona 
23 Jorge Ar« Saniander. 

It Janet Garabito. Burgos 
25. Pablo Rodriguez. Madrid 
25 Ifiaki Keller Bilbao 
27 Javier Blanco. Madrid 


28 David Fernandez. Patencta. 

29 Carlos Vaiero Madnd 

30 Fco. Javier Garcia Cenamor 
Get ate 

31. N COias Arf || =1 Leon 
32 Gortzaio Git. Bilbao 
33. Miguel Angel Diego* 
Madras Zaragoza 
34 Felipe MifttnaSagana. Va. 
BackAJ 

35. Juan Anton>o RuiZ Madrid 
38 Juan $. Jimenez. Sevilla 

37 Gustavo Sataier Bilbao 

38 Juan JosO Alcocer Madrid. 

39. Rafae' Ansdo £i:"r 

40. Jose Manuei Oiapado. Ca 
ceres. 

41 Jesus V Serrano. Madrid. 

42 Fernando Alvarez Burgos 

43 Eduardo Mendez Madrid. 

44 Jose Luts Alonso. Valladolid 
45. Juan Ramon LeOn Madrid 

46 Juan Carlos Aionso Santan¬ 
der 

47 Viceme Cervera. Santa Pore 
4ft Gabriel &a«na$ Granada 

49. Luis fehpe Perez Madrid 

50. Antonio M ilan Oviedo 

51 Jost Aguslin Moniero Ma 
arm. 

52 Miguel Cados Rojas Alcor 
con 


53 Raul GOmez Merrena Ta-ave 
ra de la Rema. 

54. Pablo Anza Madrid. 

56 Vicente Lbpez Giner, ViHajo- 
yosa 

56 Santiago Gaite Patencia 

57 Jose Manuei Mendez. Baioe- 
lona. 

58 Carlos Wlpfloz Aranjuej. 

59 Arturo Gartia Ares. Madrid. 
60. Fernando Bartoiome. Ma¬ 
drid 

61 Vfefbnfca Alvarez Aicoben- 
das 

62. Domingo Gallardo Altcanie 

63 Albedo Sincnez. Atcaia de 
Menares. 

64 Eduardo Nuez. MacJri.fi 

65 Manuel Serna Aibacele 

66 Juan Ferrer Alicante. 

67 Emilio Miguel Uavena Ma¬ 
drid. 

66. Canoe Gonzalez. Mad'id 
69 Pabto San Jose teon 
7b. lAaxi Ouinccees Bilbao 
7t Antonio Martin Pnelo Ma¬ 
drid 

72 Juan Farre Ferrer Tarrasa. 

73 Juan Jose ^nebez Plaza 
Murcia 

74 Jesus Femindez Fill!. Azu- 
aueca de Henares 


75 Canos BasiWc. ABcorcon 
'6 fiafaei Notato. Ccidoba 
77. Alvaro Femlndez Villa;On 
Tor Havana 

73. ismaei Sane no San Sebas- 
lian de los Reyes 
79 Fernando R-jDiq Zaragoza 

60 Aiberto Zonrilia Bilbao 

61 Ignacio Romero. Madrid. 

32 Manuei Ferreira Mdstoies. 

63 Francisco Delgado. Madrid. 

64 Dan,el Montes Mdstoles 

65 Jesus Coneeiidn Madrid 
36 AguSli" VelamazOn Seville 
67 Pafaei Granados. Madnd 

66 Javier Azagra Burgos 

39. Jose Manuel GonzAlez Gra¬ 
nada 

90. Aguslin Ve r e!On BOiar 

91 Cados i liana Madrid 

92 Juan C Juez Madrid 

93 Akaro Vcoias Vazquez Ma¬ 
drid 

94 Beniamin Perez Casadu Bur¬ 
gos 

95. Ivan Pajares Ja*n 

96. Tomas Capape. Zaragoza 

97. Jos* M * Pereird Sa'ou 

96 Rodoito Alonso. Salamanca. 
99 Javter Peliez Cuenca. 

100. Eduardo Lozano Madr-d 
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Entrevista con la directora de ventas 


TELECOMSOFT: EL GI6ANTE DEL SOFTWARE 


Tekwom-wfi« uno roma de b -comp&nKi ^ngle *a Br=Hih Tcb 
cam, (cuyo equivalent* en Eipana la Campari™ TtWmw- 
coi, y if detfka eKcluiivafnerite a loi remos relacioPMidos coft 
Ich progromcii ocdefiador, Ic impotlor.^ci f podefio de 
la Tefecomsoh ev par lonto, iocilmenT* dtduotak. fkhaIo w 
fl mercado brifanica lino rarnbiw en lo&a Europe 
Hsrtia el momenta, d# la* nvos preVigiow town de i&fr 
wore nrcm haocndo uto de hii HrvK'iou Firebird, Bey&ftdp 
Odin Graphic. 

Mill Cbdt n« camHito, odemoi de let novedodei gue win 
q pfeiefifar durante d fromturcode este ana y de toi qua mat 
odelanif hobbrenw, ctgunn oitos temos de «r.re-ret. 

AlW —jt3be fppo rfe- reJtaripn cW tof tompafitei 

a to qu* taffteffidlw? 

Mm Cbrk -En red+dwf. wmtt empfewt cofiiek^nvenre in 
depettfterttei y code yng de dto powf tut propbs diwliiv« F 
progiomadow. eic.„ P b que ocwre« que nowtfoi to »rvi 
mo« tamo uno buena red de dninbucbn pom m program 
par la q»oe b reborn « berrefktoa pora amboi pariei 
M. ft—jfflid rffiparfoiififfl j’w/ifft iui p/ag ww eft el wco¬ 
da eft rateodn a/ dW de ht impawn brifdmmt 
Min Cbrt.-Seguti la ultima entueito mtaada par GoEbp. 
una de lai compamm mat tobies de fodo IngblHro, actvd- 
menfe niam« ocupando la tuarta position, pa* debafo de Mat- 
lerironk, U-S- Gold e I rename, pero par entitle de anas cawn 
coma M^ra-Gen. Melbourne Home u Ocecn 
At H.-fi rraft emteftta «n el rfe «wroi po# nif 

dbctodbiw#fl£q»fcen'vbc^ 

Mbi Cbri.—Eft Imm genwoto eiiomoi bodanto lohifacboi 
pueita que aunque e wfe nteroc o i e etfas dim no pu«to wr 
eempofodot con ha queieokonzon on Gran flreiono, Isporta 
e^, Iroi AbnwftTS, el pan tn el qua-CftnfcDmoi coa un mayor nu- 
mera de co»pmdor«. 

Par otra part#, hay qut rtner en Cytnlo el gra-re probbmo 
qoe esiHtfr en E tpona en r ebebn a fe piroleno, qoe aqui akan- 
10 vno calot verdoderomwile elevodoi en refaran d into de 
lot pasts. A pesor de ello, etromoi muy inH^etbcH, 

A1. H.—jCetiles to <ompm^ mdi important? Jen^a Jp fyjro- 
po? 

Mhi Clark.-Pwsblemeniie Firebird, no par b cdkbd de iui 
progrnmoi uno porque ti la que lanzo u n mayor numpro de 


Durante ef transcurso de la 
pasada semana tuvtmos la 
oportunidad de mantener 
una mteresante conversation 
con M.H. Clark, directora de 
ventos de Teiecomsoft, quierr 
realizo una vi$ita a nuestro 
pa is con motivo de mantener 
el acuerdo de distribution 
firmado por dicha compama 
y SERMA, empresa que se 
en car9 ora de cotnercializa r 
sus productos en nuestro pais. 



M. H. Clark 
Directors 
de ventas 
de 

Telecom- 

soft. 


iiivlsj. Teftgo «n tuen^a que firrii:rd «'o lormada par if fi t(- 
list diferentes t independent} un« de otfflt. Iwtvo'ei ir de- 
dkn n 0 oftir progromm de vot ios calegorrai que wlen o! mer- 
:ada con precios. dilerenfn; lo 5 erse Gold, lo Super Silver y la 



Silver. E-j'o cvtdenlemenle hoce que wi progrgitiQi Regven a 
on pvUko mo} omplio y veriadp, d«d* oquit que po*At po- 
gor hoslo 10 litfat por vn [vego, tioifu el que loh idle quifff 
goitorie c penai ?. como esdeosade la tene Silver de reoen- 
te aporkion en el mercado. 

Telectwiioff cwnentoro o tarwoolnof pnpumenieflte un 
gran nutnera de pragranai en oucilro pan o iro.ts de iEF- 
MA. Firebird Irene prev<st« lot ngvlentet pragrpmot: Future 
Gomes lAtcode), Dfuid Pandora (una mercfei de encode y «■ 
fraiegia con demeniai de aveniufo) y Owlp. un mpehonia. 
mienrp que consnti-rd en vn orcode iridimentionol y que .en- 
dr0 ocampahado de un I h ro y un paster. Todai eilot cterece- 
ran durante eve vefano. 

Odin romblifl nene pfeparodos rres erceleniei rpvedades 
Hearlfg'd (kino magica aventura de soberbros grafkat). V,n- 
iipn AD (orcode de trepidon'e action) y, par ultima, y yo pora 
principles de octubre, Hyperfcmll, an programe deporlivo om- 
oien'ode en el Fulura. 

Por so poeif. Beyond reolifard im lofiianuenio en agosta y 
alfO, mot ode^ni*. en «<ubre. Se trola de Doft Scepire y de 
un mego-|uega cuya argutnenio pur. permanete en lecre'o par 
parte de sui c readores 

Desde luego. novedades. y b moyorio de dbi muy tr'ere ■ 
sanies, no le falian a Telecomscdi b que nos dace pensar que 
esre *ipo de reloaanes comeycrdes dan sus ffotos y que. de se- 
guir por esre coirnno. proTunomen’e oporeceron nvevas coas- 
pofiips que ujficiten de sus secwios, con b que su fetevor.cio 
sera coda ve; mayor en lodo Europe. 


■ Un nuevo tote de software ba- 
Hi raio ha $ido lanzado esta se¬ 
mana por la compaAia de sol tware 
Creative Sparks ba(o el nombre de 
Sparklers, tntre Ios primeros tltulos se 
mciuye una coleccidn formada por una 
combmacidn de ^xltos anhguos y nue- 
vOS juegos. TcruendO en cuenta que Su 
preclo es de 2 libras, aigunos progra- 
mas como -Mad Doctor- o - Danger In 
Doubke Trouble* resuliart una verda- 
dera gang a, 

Commodore ha Janzado una 
BIB version mejorada de su 64 K 
Esta versi6n, realizada en EE JU.. es 
mucho mas estliizada que fa anterior 
y present a un aspecto extemo muy pa- 
recido al de su hermano mayor, el 
Commodore $28 K, El software que 
acompafta a la nueva maquina con sis 
te en un procesador de textos. progra 


mas para piniar y dibujar una panta- 
Ha. software de comunicaciones y un 
paquete de ulilidades para la oficina 

Se espera que serA lanzado en Gran 
Bretaha. dentro de unas semanas y 
aunque en EE.UU. se vertde por 250 do- 
lares se desconoce qu£ precio tendrd 
en el mere a do europeo 

Am s trad esta dejando entrever 
■ aigunos detailes sobre la es- 
traiegia que va a seguir con Ios orde- 
nadores Spectrum, Una de sus inten- 
ciortes es la de a sen tar al Spectrum 
como ei indudable numero uno en las 
lislas de ventas de los microordenado¬ 
res caseros. 

Tambien parece ser que tiene pla- 
neado desarrollar un nuevo -Supers 
pectrum- que tendra much as de las 
poderosas cualidades del Amiga de 
Commodore, pero posiblemente po 


seera un precio muy interior al de ^s- 
ta. Por otra parte, parece que pronto 
habra notables reducciones en el pre¬ 
cio del Spectrum Plus y el 128 K que- 
dando estos en 100 y 140 libras respec- 
tivamente 

El proyecto del Spectrum Plus II si- 
gue adelante y posiblemente esiard en 
las tiendas antes de las prOximas na- 
vidades. 


De nuestro 
corresponsd 
en Lcndre; 
ALAN 
NEAP 
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LAS TRES LUCES DE GLAURUNG 



PRIMER PROGRAMA 
REALIZADO 

INTEGRAMENTE POR ERBE 




ERBE soft, poublementa lo cofnpo- 
nio dedicodo a lo importation de soft 
wore men import ante de nueitrg pan, 
he dec ddo buscat nueuos horizontal 
y, odemos de sus toreas tohdionas de 
curnbutton, fe hoembarcodo enuna 
nuevet y apasionanta avenlura: ereor 
Sul propios prog ram os. 

Esta inkwtivo surgio hoce yo verbs 
lueses, durante el rrenscurso de Jo-; 


Las Ires luces tie Glaurung. 


tugles un pequeno grope formado 
per tres jovenes prog ram adores ha 
estodo trabojando intesarfe y ofarvo- 
somenfe entre bitas, monitaresy airi- 
butas. El Fnito de tado eitor Las Tres 
Luces de Glaurung. 

E! comienzo ha side excelente. Los 
Tres Lutes de Glaurung es un mogni- 
fico arcade que llama la otentibn no 
solo per la exlraordinaria confetcibn 
de jys panto Has o por lo divertido y 
cdt'ivo de su desarrollo. sino tambien 
por ofrai machos pequehos detalles 
como su tolorido, la umpah'a de sui 
person a jes o ese carat tar rrvdgito que 
envuefve a tado el pregrama, en el 
que las torpresos Iambi en began un 
papel muy important. 

Estamps seguras de que este primer 
progroma sera tado un e*ito y quo 
dors animoi a eitas progromadores 
poro seguir Irobcjando en nuevos 
proyectas. 

Pero las notes reladoncdos ton 
ERBE no oca ban aqui, pueslo que das 
importantas tanzamientos won a tener 
lug or proximo menta: Se frata de 



Cauldron If. 


Cauldron II, segunda parte del tetri- 
toy divertido prog romo que hate al- 
gunos meies okonzo un notable 4 *i- 
10 de lo mono de Palace Sett., y que 
a Kara vuelve con el mismo tilulp pe¬ 
ro con muy diFerentes carocteriiiicoi, 
oun mucho mbs original y divertido. 

Por olro porta, ie at aba de fermi- 
nor en Gran Sretario la realization 
die... [Fist II, Fo leyendo continual Si. 
Melbourne ha reolizado o continua¬ 
tion del genial The Way of Hhe Explo¬ 
ding f is! del cual auo desconocemos 
sus caracteristicos, pero que podemos 
oseguraros que estard aqui a princi¬ 
ples de verono. De tod as formas, per- 
monezeon a lo expectaliva porque 
pronto os ofreteremos mayor informa¬ 
tion de ton important^ lonzamlenta. 
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2 

! 1 

8 

- 

GREEN BERET, imagine 

• 




2 

3 

* 

WORLD CUP CARNIVAL. 

US Gold 

• 

• 

• 


3 

1 

t 

BATMAN. Ocean 

• 




4 

5 

- 

T.5.A.M. II. US. Gold 

« 

• 



5 

8 

i 

THE WAY OF THE TIGER. 

Gremlin Graf its 

• 

• 

• 

• 

6 

8 

- 

TURBO ESPRIT. Durdl 

* 












7 

9 

i 

MOVIE. Imagine 

• 




8 

9 

l 

CYBERUN. Ultimate 

• 




9 

8 

t 

PING PONG. Imagine 

• 

• 



10 

3 

i 

PHANTOM AS. Dincmic 

• 




11 

8 

i 

RAMBO. Ocean 

• 

• 

• 










12 

i—■ 

13 

8 

- 

COMAN DO. (Elite) 

• 


• 


9 

l 

CAMELOT WARRIORS. 

Qina'mk 

• 




14 

8 

i 

WORLD SERIES 
BASKETBALL, hogine 

• 




15 

9 

i 

SABOTEUR. DureNl 

• 




16 

7 

i 

T.S.A.M. 1. U.S. Gold 

• 

• 



17 

2 

M 

V* Ocean 

• 


• 


18 

8 

i 

[tie AR KUNG-FU. Imagine 

« 

• 

• 

• 

19 

8 

i 

SIR FRED. Made in Spain 

• 

• 



20 

6 

i 

THE WAY OF THE 
EXPLODING FIST. M. House 

• 

• 

• 



Esto informacion ha sido elobo- 
roda con la colaboracion de los 
centros de Microinformatica de 
El Carle Ingles. 
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Aiwa en COMPUT1QUE a! comprar tu128 
o tu Spectrum Plus, te regalamos este lote: 


CAftANTlA 







FINANCIAMOS TU 
ORDENAOOR HASTA 
36 MESES 


)OYSTlCK r 
INTERFACE 
DOBLE 
Y 

SUPER 
DRAMAS 




REGALO ADICIONAL ESPECIAL 

Tambien COMPUTIQUE 
regalara estas tres cintas a 
todos los que hayan aprobacfo 
en Junio todas las asignaturas 
del curso. 


... Y acfemas participaras 
_ _ _ enelsorteode 

MLilSsL w* 

comoeste. 


CURSO DE BASIC GRATUITO 




















































598 

728 

1378 

532 


CENTRANDO 

TEXTOS 


Para centrar lextos no ne 
cesi tamos estar contmua- 
menle calcuiando la dislan- 
cia de la izquterda donde la 
tenemos que situar, basla 
crear una definition de fun- 
tide, que con ayuda de una 
variable, nos calcula la co 
lumna donde debe ser posi- 
cionada. 

Su uso es muy sencillo, 
como se demuesba en el 
programa ejemplo: primero 
guardaremos el texto den 
tro de la variable AS. segui- 
damente. utibzando PRINT 
AT. indicaremos la llnea y 
despues utilizando la ins- 


If uccion FN A (AS), calcula¬ 
te el lugar donde se imprl- 
mire el texto. 


10 DCF FN R ( R $ ) s(LEN 
20 LET Ai="ESTO ES UNA DEHOSTR 
AC ION '* 

30 PRINT AT 10,FN A!fl**;R$ 

40 LET A S = "PARA OBSERUAR" 

50 PRINT AT 11,FN A ( A $ ) ; A $ 

50 LET A $ ~"L A FORMA DE CENTRRD 
O" 

70 PRINT AT 12 , FN A(A*);A* 


EFECTO DE DESTRUCdON 


Algumi vez habremos ob- 
servarfo en los juegos comer- 
tiaies disiimos borrados de 
panlalla para volver a comen- 
zar el juego. dale es un ejem¬ 
plo de esas rutinas. 

Con ella podemos realgar 
un efecto similar al que a pa¬ 
rse e en atgunos juegos de la 
casa US GOLD como en el 
RAID OVER MOSCU. 

Para hacerlo utilizaremos 
el comando RANDOMIZE in- 
dicando una direction como 
la de la ROM. y seguidamen- 
te RANDOMIZE USR 6e4. 


II 

MS 

4IIII 

21 

LD 

HL,<2347I> 

31 

ID 

DE,22528 

41 

LD 

8C,32*24 

51 

LD1R 


it REPIT 

LD 

HL,22526 

71 CHEB 

LD 

A,(HL> 

&» 

AND 

A 

91 

JR 

Z pNDOEC 

III 

DEC 

(KL) 


Si en la llnea SO cambia 
mos AND 1 por CP y cual- 
quier numero de atributo. la 
pantalla acabaraenesecolor. 

La forma de saivar la ruli- 
na, sera la siguiente: 

1 Con ayuda del cargador 
universal de cOdsgo maquina, 
introducir el iislado dalado. 

2 , Seguidamente. realizar 
un DUMP en la direction 
6000® 

3 Por ultimo, saivar el co¬ 
de indicando con direction la 
60000. y 34 como numero de 
bytes. 


111 

JR 

Z.NDDEC 

121 

set 

l,C 

131 NDDEC 

INC 

HL 

HI 

LD 

A,K 

151 

CP 

I5B 

HI 

JR 

N7,P€D 

171 

SM 

C 

181 

JR 

CfREPJT 

211 

RET 



COLOR DEL BORDE A TRAVES 
DE LA VARIABLE DEL SISTEMA 


^Entre las muchas varia¬ 
bles que utilize el ordena- 
dor. se encuentra la llama 
da BORDCR. que es el co¬ 
lor del contomo, y la mitad 
inferior del tercio de la pan- 
tana. 

Para controiar el color 


pokearemos en fa direction 
23624. con un valor com- 
prendido entre © y 7, que 
son los colores con los que 
funciona nuestro Qrdena* 
dor. 

Esta idea se la debemos 
a Jos4 C. Montesinos. 


CARGA SIN TITULOS 


Cuando hacemos un pro 
grama con una pantalla de 
presentation, nos volvemos 
locos para encontrar un I ci¬ 
gar llbre al que dirigir los 
nombres de los siguientes 
bloques del programa, y en 
ciertas ocasiones se nos 
fastidia el dibujo porque es- 
te ocupa toda la pantalla. 

Pues bien, para solucio- 
nar este problema basta 
con introducir un poke de- 
lante del comando LOAD y 
despuds de 6ste r dando lo 
mismo para la carga de pro- 
gramas en basic o bytes. 

El poke que vamos a uti 


lizar es concretamente el 
2357©. que aunque su co- 
meti do noesta explicado en 
la tabla de variables del 
Spectrum, debe funcionar 
como un flag indicador del 
lugar donde se desea impri- 
mir. 

Asi pues. para utilizarlo 
pokearemos con 16 para no 
imprimir en pantalla. y 6 pa¬ 
ra que vuelva a imprimir 

La forma de usarlo por 
ejemplo con una panlalla, 
sera entonces como sigue: 

POKE 2357©. 16; LOAD 
" “SCREENS: POKE 2357C.6 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 


QUASAR 



Frond SCO CALIF 


Spectrum 48 K 


Los tiempos cambian que es una 
barbaridad y prueba de ello es este 
impetuoso comerciante que ha visto 
convertido su pequeno negocio de compra 
y venta en una odisea espocial. 


TODAS LAS LETRAS MAVUSCULAS SUB RAYA 
OAS DEBERAN TEQLEAflSE EN MQDO GRAF1C0. 


En su esplcndida nave Quasar, nues- 
tro amigo so vc obligado a swear las ga* 
laxias en busca <le plan etas ncccsitados 
de los en seres que consiiiuyen su nego¬ 
cio. Con sus bodegas bicn abasteddas 
tienc que demostrar stis doles de nego- 


ciante y vender cuantos mas product os 
a un precio rentable. 

iConseguira nuestro amigo haccrsc 
con una buena clientela? 

Eso solo tu to sabras, si lecleas este 
programs* 



1 P£M fi-SICNfiCION DE OfiLOBES 

3 lEt p f ?(C = 1*^* (RNH 1B0SI : L 
eT prcljt^INT [ftNOtllOS} LET p r* 

WND t IDSSt LET PfH*iINT 

iRND«saesi 

4 let dincro-iacee let qanari 

30 

10 REM PRESEHTRCION 
15 CL3 

50 FOPT ft-0 TO 69: BEEP *003 t n 
NEXT ft 

30 BORDER 0 PARER 1 INK * G 
LS 

*0 FOR n >0 TO 21 PRINT "COMER 
CIRNTE 2010’ : NEXT ft 

*3 PRI NT AT 0,10, PAPER 3, INK 
2; ’Lfl nueNTURA '.Rf 1-1*10, PAPER 
5, INK 5; DEL SIGLO ' 


17 PRINT Bl; INK 9, 

oven i; flash ii“ © 


BRIGHT l; 

FrafttlfCft 0 


a L L-c Clrr41CD1a 

50 FUR ft*0 To 00: BEEP -01,ft 
NEXT ft: PAUSE 200 

60 BORDER 2 PAPER 5 INK S. C 

LS : GQ SUB 9000 

70 GO SUB 9000: PAUSE £00 GO 
SUB 6999 PAUSE 0B0 

00 CLS GO SUB 9B00 00 SUB B 

90 FOR ft*0 TO 50; NEXT n BQRD 
ER 0: PAPER & INK 1- CLS 

100 PRINT AT 10,S; INK 4 

If 4 CU4ilf « a> ; AT 15,0, INK 9 

Estt tt uft pitntu de cour 
- ciin lei * 4 I iQU4t que iu_" PR 
INT INK 9;Setis di fQ.prlr 
Ip que iu creai que it vi * s# 
r Util P4f4 cOHfoif ton loi PL 
metjii que vts 4 v^mr ." pri 
NT INK 9, ” ' d "C qb ieftZfl lu -ill on. 

Suerle chi to” 

101 FOR n*D TO 10 BEEP i,ft NE 

XT ft PAUSE 500 

xea co sub sem border i; papc 

R 5 INK 0: CLS 

103 GD SUB 9000 LET p-IB FDR 
ft-IB TO 0 STEP -1 IF ft-Id OR ft - 
15 OR ft*10 OR ft — B OR OR ft-* 

OR ftp£ OR ft=0 THEN LET 

10* PRINT RT n,P r , ‘*l ,, BEEP *1, 
to MUNT or n ,pj ' NCSCT n 

105 PRU3C 108 CLS . PRIHT AT 1 
O.o;" Mas drsptgaao a* ouasar, 
te dirige$ * tun dm dticonocid 
oi, M i print * '* solo te rutdf $ 

flUiJf pDf lu ltd de coacreiint 
t ifttrepido*" 

106 LET 94ftAft<rest PAUSE 300 
BORDER 0 PRPER 0 CLS 


107 PRINT RT 10,0, "Ui IjAi dUflft 

te v«rioi iioi u>z *": for p -0 to 

100 BEEP -01,0 NEXT P 
10B PRINT - r “ INK O, PAPER 7, F 
LRSH I;*" For f i ft IViilli Uft Pi 
iniu. Te ictfcii 4 el 

* ' . FOR p-6 TO IB BEEP 1 

,0. PAUSE 1 BEEP 0.01,00 NEXT 
P CL 5 GO SUB 90B0 

109 GD SUB 6900 PAUSE 100 CO 
SUB BS4 0 

110 PRINT RT 17*7; ' GATOS PLANET 
A:” d RT 10,7, "’ES I 4 eft 9Ut/f*"‘ PA 
USE 300 PRINT AT 1.B . 7 . "N* Cel i I a 

* ( 1 ■ e ni o 1 ” P AUSE 900 

111 PRINT AT 17,7;“TU diSPOftei 

dt ";RT 10 , 7 ;- 

V, RT tfi,7j/-C6*! r " Beb! ", b 

PAUSE 300 

112 PRINT RT 17,7; INK 0, PRPEP 

7j’Obien bueft preno?" PAUSE 5 

00 

113 GO SUB BS*S: FOR p =B TO 100 
NEXT p BEEP I,-15 

11* GO SUB 6053 FOR P«B TO 200 
NEXT p BEEP .09,0 CLS 
113 PRINT AT 15,0,"TRRS LA UEnT 
A DE TUS HERCAMCIRS,PARTE5 CON R 
UHBQ H OTRO PL ANETR*" FOR P *0 T 
O 559: NEXT F CLS PLOT 0,0 O 
RAU 110,75 

116 PLOT 256,9 DRAU -110,75 P 
LOT 0 1 175 r ORAU 116 ,-75 PLOT aS 
0,175 O A AiJ -116,-75 CIRCLE 2S0 
74,176/5,13 

LIB PRINT RT U1SP4S4 

do Los tLiim de toconocidop co 
■ pfutbas tu post cionen €l ■4pA i 
nlereiutir de que dispoftts , el 
iqes un p l me t 4 y te dtivias h 


1 ; “ 

t ft# 

■t 

■# 

Cl 

t * 



# (1 i 

i « 

(j it 

« t # 

# # 

* t 

t 

« •« 

« til 

• 

t i 

i 

« 

f f 

t # 

« 

t 

V t * 

tilt # 

t 

tH 4 t 

# 

i ft f 
#" 

n *e t t 

t 

f Cl 

11 


119 PRINT AT 3,11; FLASH 
; AT *,11; INUEHSC I* BRIGHT 1, t 
t " FOR p *0 TO 500 NEXT p PRUS 

E 490 



PRJini n J + rj. nu n^aanv * 

: PAUSE 100: PRINT AT 0,7;" 

PRINT RT 0-7;'Necel|io 
d*";RT 1 * 7 ; " tu PAUSE 

IM PRINT AT 0*7;"Cu4ftl0 pidtl 
7. M ; AT 1,7 j M 

INPUT Qi * C 

19* IF or*c < i-Sipre*c then prin 
T RT 0 , 7 ;"^ IQ quedO M H M p t " j A 
T 1^7# ** v LET f 4n*n-?«n 

an+ofic IC PAUSE £60 GO TO 120 
ISS PRINT AT 0,7; oea4*14dp C«r 
e . KK ; AT l,7i ,e Pfutb# df nutvo. ,+ : P 
RUSE 366 GO to 1£3 

126 BORDER O PAPER 6 INK 9 : C 

127 PRINT AT 12,0;■Con tenlo con 
tut ruitvd* mqffiouf dinvti a 
iu neve . ** '„ at i* a a, rt Tr*f ii&rdrt 

e de u res4CB de broteii; iftic 

>as dt huevo el vueiOft": PHU 

3E 500 
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120 CLS FOR P*ft TO 6UD0 STEP 
20 PRINT AT ft F ft* "Al1ur4 ' i.Pj-flT 

0,13-" ittf&i” NEXT p PRINT AT 
12 , 0 , r *Tt eneutniras a unit doic 
itnfas riyn dv 5ER, 14 nurfid d 
t LH tr a f'i c jnit-t 4m i^porMfro 
> . ,h „ AT is,ft; "Exi p a n as t li fji rgi y 
t C d i f a 9*S hiui • I I i **' 

129 POP P*0 TO 250 BEEP .01,0 
NEXT P CLS INK 9 

130 IF INT <ANDi100I <70 THEN GO 
TO 132 IF d*0 THEN GO to 132 

LET 4me 

131 PRINT AT 0,0, INK 9j < Li j>o I 
■ c i a fine lui le ptmgutdcidt 
KAifr rato, Soipcchin de tiy tt a 

Mrdaft," tor p«b to 258 deep 

* 81 j (5 NEXT p ; PRINT '^Tt h*P tfi 
coniradd La tar 9 a en c IcoiparUi 
tnle itcrtLOi Si apodtr 

an dc tit* y it del it- nen *eu*a 
do di iran co d* sopo- ri ftr&i/' 
PRINT AT 20,0- FLASH 1; M SE T£ 
RCROO LR ROENTUPS ESpACIRL" CO 
TO 999$ 

132 FOR P-0 TO 500 NEXT P CLS 
PRINT RT 12,0;"P 0 f fin alum LI 

ai cn 5ER. Debt* de bus e a 

r cotPradores p- pause 300 

133 

13* CLS PRINT flT J Tt tnt 

utnir** coo MHOS Upoj auyMini 
93 m “ PAUSE 300 PRINT AT 12,0, M 
St tt actrean y covitnzan a ha - 
Star coniigo," 

-. 1 S S , £* ,uac se ® CLa paint bt 1 

Te vtien leeia pof un jgpon 

'f^-SS 1 ^ 7 -" Ir ink ty»*“»■■ or 

INKCY*»"S" THEN 00 TO 139 

^2£ u 1 £r.JH5 E XI‘i!2"- L OR inkey *«■■»■■ 

TH(N PRINT HT 20,0,"Puli to It 
to Pltfilt* t i * ." LET d>e FOR p 
•O TO 300 nCXT P 00 TO 130 

J r*j£ |nkcy, ?# v w jMI vin 


'5“ PND INKEYK > '' N “ 
#, n fc " THEN CO t5 135 
139 PRINT RT 20,0; 


AND INKEY* O 


S ii 

; hi 

& ta 01 ra , tnfi,".- PAUSE 3*0 
1*0 CL3 PRINT RT 12,0,*Per fi 

1*1 FOR P-0 TO S00 NEXT p PRu 

se 100 CLS 

1*2 BORDER 2 PAPER 3 INK 5 C 

L 5 

1*3 PRINT RT 10,0, "Tuft 9*nanci4 
i por venui L&n ■ "■ print 9 an an 
1*4 print -Henpft tt dintro gy* 

? astute tn conprar tas “^sanao- 
fitro 

1*5 PRINT ---Tu blRt riClD t* dt 

1 'Ve an*n-dintro 

1*6 IF garian cdi nero THEN print 

""Crt* buv EOKfcunU to li 

- *n tn , p* re. dtd i catt a oira cos 
GO TO 9992 

i*7 IF ganan =dlfitro Then print 
' -"No has ta tado t ajada t$ ta vtr„ 
prutM d« Hilt VO * K ; CO TO 9992 
1*8 IF gan an j= 1,2*d 1 n e fo AND 9* 
rtant l+3td intro THEN PRINT p,, Ert* 
biitn teurt.fhU, i*gue pne 
1 1 candOi" GO TO 9992 
1*9 IF ganintiiiSiriintro AND ga 
nan <1» 4 #din*ro THEN PRINT * H iibt 

1 sue qu l i as uj ruiuro sea tt d 

t fCitfCiarm?-" GO TO 9992 
1SB IF danan >£l .*idih£ T0 RNO 9* 
n an <l.S«d intro THEN PRINT <++ COfcP 
rttt una t Pfndi v * venderj 9 Ut 
arts 1 a ravi 1 l o>o tn tip” go to 
9992 

101 IF ganari >!,S#d iftiro THEN PR 
I NT ,! H0 $t COBO CKPLiCarti du* \ 
0 lu -90 tft tt coatrcio." GO TO 

9992 

1S2 PRINT ! ‘ Inltntaio d« nuevo, 
GO TO 9992 
B799 STOP 

SB00 CLS PRINT PAPER 0;” 


NT INK 2; 
S DEL i>lh 
R 3- 


PPPER 7. 


- PHI 
OFERTA 
PAINT PRPE 


0010 PRINT 1 POKE 23517,0 
0BU PRINT TAB 10, ,h Cu«i dl* 
w ;prt£o 

8B12 PRINT p TR0 10., i Btbida- 
" i P r«tt 

0013 PRINT 'TAB lOi 'Actlttw 
"i F rtac 

001* PR INT r TRD 10." SopDf 1 f e r 05 = 
"* prtso 

OB IS PRIfJT ' r , "E 1 1 ffi: KQ gut n«CC 
? iP&tnt AT fe f e, “Titnei M 
h dinero 

0010 PRINT RT 0,e, ^ ^ INPLFT ‘Co 

■ idiit if d Inc ro -itprt to 10 T 

HEN GO TO 0816 

6017 LET rest -d inero-laiprecn f 
PRINT AT 20*2, rtftl," 

0010 PRINT RT 0,0,a PRINT AT 10 
INPUT 6tLda- “;b IF r 
t*t-b«prtbt<0 THEN go TO 8018 
00 RO LET rtft t mr 11 1. - (biprebe 1 PR 
I NT AT 20 .7, ftft t , 

0021 PRINT RT 10.fi,b PRINT AT 1 
S i 8; "> " : INPUT "flcfltci “jC. IF 

rtft t -ripreac <0 then go to 8821 
0022 LET reMsrCM-icipreaci 
0026 PRINT AT 30,7; rtl';'* 

0027 PRINT AT 12,0; C PRINT RT 1 


* J 0.">' INPUT "SOPOriftreii 1 , d 
IF fttl-diprtSd C0 THEN CO TO 0 
027 

0020 LET reft t -reft I-dtp rtin PRIn 

T AT a9-7;r*n;” 

0829 PAINT AT 14,8;d FOP n-B TO 
280 NEXT n 
8830 CLS RETURN 

00*0 CLS PLOT 58,30 ORAU ISO, 

ft DRRtl 0,18® DR AU -15ft r ft DR AU 
ft,-10ft 

00*1 PLOT 8,8 ORAL? 50,5ft PLOT 
250,0 DRAU ~ 5ft,5ft PLOT 0,178 
DRAU SO.-25 

00*2 PLOT 250,175 ORfiy -50,-25 
0043 PLOT 50,20 DRAU 130,8 ORR 
U 0,20 ORAU -15ft.ft DRRU 8.-28 
06*4 RETURN 

0048 PRINT AT * ,7, "0FERTA3 DE UE 
nTa " PRINT AT 6 , 7 , + Pnr cotidt 
Let efCGaINT <RN&*28ft0^ 

00*7 PRINT RT 0,7, "Ua it " ; O f t a . *■ 
?V IF iNKEYit-S” OR INKEV*- H S" 
then let ganan^nanantator cq. ret 
urn 

00*0 IF INKEYi-"n" OR iNKEVl- N a 
THEN LET O f Cft ±& fCO*<INT IRNDflft 
08? J: PRINT RT 0,7,-Htjor ";orc 
o;"? CO TO k &50 

80*9 TF INKEV*() *“ OP INKEY * < *■"’ 
5" DR lNKEvic>‘-n w OR INkCYio 'M" 
THEN CO TO B047 

aesa for n-o to 100 next if 

INKEYt-S” OR INKfiY*^ S" THEN LE 
T g-a n an - g cn*n ta «q f co RETURN 
8031 IF INKEY If ■"il” OB INKtY i- rr N M 
then PRINT AT 0 f 7^”Pueft n& hay 

to»pr j return 

8882 IF INKEYft *“i" OR JNKEYi <>" 
S” QA INKEY I i £ "A "" OR iNK£Y|o‘ r N" 

THEN CO TO 8S50 

8053 PRINT AT *,7;"0FERTA5 OE UE 
NTR '' PRINT AT 6,7i ,l Pqr bt bid* 
LET Ofbt*lNT [ANDtSftftfti 
0854 PRINT RT 8*7,“U*l* p t bt ,” 
T " IF INKEY 9 ■" ft " OR INKE 

ym*3" then let g«nanii 9 *nan tbtn r 
bt . RETURN 

8853 IF INKCY*- H n" OR IMK6Y| N 
THEN LET * Fbt-QTbl + C INT (RNDtlft 
00?? PRINT AT 6j7;^Nt , O t b 

• £ r ' T" GO TO 0037 

0003 IF XHKEYif >***“ AND INKEYt C ) 
"S'“ AND INKEY* 4 s ”n " RN[> INKeYI c > 
"N” THEN CD TO G85* 

0057 FOR naft TO Iftft NEXT n IF 
INKCY t =,< ft " OR TNKEYt*^S a THEN LE 
T gintn idinm *btO f bt RETURN 
8838 IF iNK€Y»=”n" OR INKEYt t^N" 

'Detail ado <a 


AND JNKEY#<> 
AND iNKCYio 


Ij-^i s«" if inkey 

THEN PRINT AT 9 *K 


THEN PRINT RT 8,7, 
ro + ,J RETURN 

0839 IF INKEY * 0 “*" 

■■3" AND INKCYtO'-n" 

“W" THEN GO TO 0057 
0980 PRINT AT y. 

*■"5“' AND *>-i i 
£“ • LET X-X-l 

8981 IF lNKEY*-"0 ■ AND X * -29 THE 

N PRINT RT v.Ki" LET k«x+1 

IF x ? 19 THEN CL5 PRINT AT 12,8 
i T£ PASASTES, HAS PEREC IOO* 

iH GO TO 9991 

8982 IF INKEY ( ■'"6“ AND yc -18 THE 

N PRINT HT 9*s,- “ LEt yaytl 

6903 IF INKEYi**?’ AND y>=l THEN 

PRINT HT 9 *X, M LET y-W-1 
098* IF JNKtYf*"0~ OR ly -li HND 
X-101 THEN LET m » 0 LET y-0 RET 
URN 

6905 PRINT AT 10,10, PAPER ft. " 
PLOT 132,23 DRHU 0,-23 

8966 BEEP .001,69 DEEP + ftftl.-12 
89ft7 GO TO 0908 

0999 CLS : PRINT RT 12 j B , "Dir 19 * 
tu n*vt con toi curium ban* 
at trriiar tn ei liPtcit- put r to 

print - ^con rmauias 

M a 4 un * rait “ RETURN 
9000 FOR n«0 TO 31 5 TER * PRINT 
HT 20, h, Va" NEXT n 
9ft 1ft PRINT RT KjO; *££--£&*«££** 
c?m -cd * ^ 

90is^Lo“e,0n dHau 250,0 
9038 FOR n-2ft TO 7S. PLOT INT (R 
ND*25ft],IHT IRNOtl50? NEXT fi 
903ft PRINT AT ID. ID, PAPER ft; "' 

: PLOT 152*23 DRRU 0>-23 

9899 fierufiN 

9900 FOR neft TO 39 HERD fl POKE 

U3R NEXT n 

9910 DATA BIN ftlllllli.BIN Hill 
111*8 IN 1100800 1*0 IN ft! 000001 ,811 
N ftilllIll*BIN 11111111 , B IN HU 

1111,BIN ftftftftlftftft 

9920 DATA BIN IMfflftfteB.BXN 11100 
000ift IN 1111100ft,DIN 11011110,01 
N lift11110,BIN 11111000,BIN 1110 
0000,BIN 10000000 

9938 DATA PIN 0111111 I,BIN 01113 
111,0 IN flliU 111. BIN ft 1110011,01 
N ftJ110011.BIN ftillllll,BIN ftill 
1111,BIN 0iLI1111 

994ft DATA DIN lIUlllft.ftlN 11111 
110,BIN 11111110^BIN 11111110,01 
N Illllllft,BIN 11110010 , BIN 1111 
0010,PIN 11110010 

99S0 DATA DIN ft 11111ft ft , BIN 800ft8 
00ft,PIN ft1111000,DIN 01ft8ft10ft,6I 
N 01080188,BIN 01000108 r 6lN 010P 
ftIftft.BIN 80080ftftft 
999ft RETURN 

9991 FOR pafe TO 10ft. FOR g=*ft TO 
7_flO»DER 2 BORDER g NEXT g H 
EXT p 

9992 BUN 
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THE WAY OF THE TIGER 


«Grafico$ 

excepcronales» _ 

• POSITIVO 

Buer<a ponldla dr turga. B uonido- ft per ■ 
tatamertte tendb. im gfofeoi, ton d* hi 
mgfQfet que N ^sto. tnnfa en cdonda y 
txdbodcKOtna en la ienwjcK>n de relieve en 
bt pontoFJot, con 5 wycIbi diferenoadov. 
Tanto hi mpYuniefiToi come- lo rapidee de 
lotmitmai, to*? rfignoi do elogio. bun jws- 
go olromcr-h; odidivo per las ddai que It 
conceden y p<x el gton turnda de jdpei dti- 

tiiltOI. 

• N EG ATI VO 

lo IwnatKaqve no etta muy traijorodcijoin- 
prxo ei orij'.iol y eslo desloco rnaume n 
:tn*root en cuenig la col'dad dt- program 
mo. 

PUNTUACION: 10 

ft* Jflwer Cow* 

«Movimiento 

muy Fog rad o» 

• POSITIVO 

Graft « y roovwientoi muy iogredaideri' 
rro <te vno bwnq qmbwnFocidn Cdarti 
mw c'rotiivw. Morov^cw idea la de lo cw- 
fo ffioi^Fro qve nai permit fugcr 3 progrth 
mqt en 1. Grtn adicciqn deidr el prinap e 
j»r la diverudod de erem»gqv 

• NEGATIVO 

Como wmpfe., fjcetiea dsWiod de mant- 
jo, vcfte todo d«de d tecJarfa. 

PUNTUACIQN: 8 


Las ortes marciales mas espedaculares se 
dan cita en este programa de Gremlin 
Graphics que nuestros justicieros han 
valorado muy positivamente. 


«Un programa 
completo» 


• POSITIVO 

Ei ufl programs my complelo «n gaps 
bww graftal y «n unci movimietilw per* 
f«sw. tab* rewhar el rrrple k roll gw ofrt- 
ft «te juege. dindele vn gran realuma e 
initiB- Lot wet prvebot eston muy ften la- 
gradn can wng gran ombifn’usicn de J&t 
poflioltet. Tie«f un oIfo mvel de edits ion y 
iv diftultod no < s muy grande. 

• NEGATIVO 

£i mondiona. e> tenSido de que no hay 
que renftor tier<oi Dtciones, mtnqye en etfe 
'ipa de juegoj et normal. 

PUNTUACIQN: 9 

Skordo Atonw. 

uProblemas de corga» 


* POSITIVO 

B movimien-io tt Wtnenle itnprewoftoflte, 
tanto el rtotzodo pet tas luch&dow cemo 
d unavimifnto tateral tfel fondfl. Tbne tret 
obnoi de prdundded, fltttfhrakrfte a dii* 

I hnfa- yebtidfld, £ I jcdistro quo ie conssgve 
en lc Ivcho ei d« ptfkub. 

• NEGATIVO 

No « muy oogind avnque tuptco q locbi 

lai anieriofR, El wnide n bqiionie Hojo« 

Canto un poco el qut? eaicai ;oda 
pqrte detpuft de hscHia? la iaie anfir or. 

PUNTUACION: 8 

| Pilar Ami, 


«Demosiodo dificib? 

* POSITIVO 

Lot grofk« tan excetenies, B moviimenro 
ei muy tiwno. E! wro^l «la muy bieo <on- 
tegubo. Se puedtfl cor jar Indepen^efiie- 
men^e Icj pruebo^ s*n terwr que power d t{h 
d -gi- EI tonido ei bava nre nofo ok y bt co- 

lores etlon ben Jraiadm. 

* NEGATIVO 

Demasiodo diNdl. 

PUNTUACION; 8 

Jose ^nltJnr^ CcAonij, 

«Sonid o &scas o» 

* POSITIVO 

Sin bgar o dudets lo qve mas detfoco er« el 
orogJOiTio ei fJ rnp icrpB que Je fts uno jfefr 
KKrtwi de reditmo wccptiefial. Ademdi, 1&i 
flfofcat > lot mo^imitfihot creon gron od>■: 
cm oJ 

* NEGATIVO 

Quudi lo menot ccnteguda tea el wnido 
de dkho prsgromo. 

PUNTUACION: 8 

Jv&i MprkeiiiW. 


«Origi noli dad a tope» 

• POSITIVO 

Onjinalidfld a lope- Gfpn adicfipn pnra las 
aftipnadat a cite hpo de |U«gai. Graftal 
i mauiimeniai ntuy patirlvai. Debida a lai 
rret pMebat you* sorgo par teporodo. con 
poikmoi d«u que« wore de 3 juegoi du 
ftrwiei, 

• NEGATIVO 

El londOi o porte del de bt golpet, oatsta 
mvy t»ien conwguido. 

PUNTUACION; 10 

Jfondde Ihdio. 

«Niuy adictivo» 

• POSITIVO 

lot son eacelenrti al iguql que el 

movimiento. S ttroJI de la pntnera y let Ct 
m pnudw et ftwjy ivcrrt y muy bueno, Etwn 
[uega muy adKhvG, 

■ NEGATIVO 

CarKe de me led .a E tun | vego drf»cil yo que 
el lec lodo no ei mvy rnonef.obk tab re toda 
si no te con&cen biin bt golpet. 

PUNTUACION: 9 

! i&berto Atexw, 
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R«<jfhj o topa flit (upon y «ivyl« g Hobby Frtu, Si Aporiodo de tofrtw 233 . Akobendas (Madrtd] 

Deteo netibrf tn mi donut:£o #1 ttpcwl <V* 1 df Jufgai y En»Olfg»a «8ftttOftf|i Gfflfrales*, al prfdO Cf T-135 plflV. [IV A 
<n(Wo 7 Cofioftut Ctvta y MeUo -1 06 ? plot. 

Vttvon dipW'kk pQ/a Sptdtm 

NOHflSE _ 

DtlECCION 
LOCMIOAD 
C P 05 TAL 


Generates 


HtOWNClA 
_ PIOFESION 


TELEFONO 


FthntiiJ df (Kjg«: 

f loidn bo Mono o norabrf de Hobby Prest 5 A 

□ Giro potto! a nombre df Hobby ftfit, S.A., N; # del giro 

□ Torjdo df trtdifo Vim N.°__ Matter Charge N 

Fetbo de taducidod df la lerjfio 


Amerifart Enptns N 
_ E#ebo y lirma 


specrnofi 





































parecidos) a los de Starqua- 
ke, pero con una martera de 
resoi verse al estilo de, pon- 
gamos por caso, Three 
Weeks in Paradise, 

Para aquellos que sean 
nuevos en este mundillo o 
simplemente que no hayan 
ten Ido la oportunidad de co- 
nocer estos juegos, os po- 
demos decir que jugar con 
Equinox puede ser como 
conducir un F-18 con una 
mano mientras que con la 
otra resolvemos un test psi- 


quo demos completamente 
indefensos agotando nues- 
tros lasers. 

Esto ya de por si podria 
hacer desesperar al mbs 
pintado, pero si queremos 
acabar con bxlto la misibn 
debemos pensar que esto 
no es mis que un pequeho 
Inconveniente. 

La verdadera diticultad 
del juego radica, como ca- 
bria esperar tratindose de 
un programs de MikrO-Gen, 
en encontrar los obietos 


adecuados que nos permi- 
tan ir abnendonos camino y 
pasar de un nivel a otro. Es 
decir, que adembs de tener 
que pensar deberemos ha* 
cerlo con rapidez, pues si 
permanecemos parados du* 
rante mucho tiempo pode- 
mos ser destruidos por 
nuestros insistentes ala- 
cantes. Y contamos con 
una cantidad limiiada de 
tiempo en cada nivel para 
cumpiir el objetivo. 

Hablando de todo un po- 
CO. aim no os hemos co- 
mentado cubl es la misibn 
del juego. Pues esfa consis 
le en recoger de cada uno 
de los nivetes una canasta 
que posee material radiac- 


tivo y tirarla por el vertede- 
ro de reslduos. <Al menos es 
send! la de contar), 

Pero a parte de enemi- 
gos. niveles, obstaculOS y 
objetos, existen aun varios 
elementos mis que tarn- 
biin tienen una relativa im- 
portancia en el desarrollo 
del juego. Se trata de tele- 
transportadores {mbqulnas 
que nos lievan de un lugar 
a otro dentro del mismo ni- 
velL teletransporiadores 
trans-nivel {su propio nom* 
bre indica su cometido), 
monedas para accionar los 
transportadores, vertederos 
de desechos radiactivos, y 
varios tipos mis de artefac- 
los mecbnicos, magnbticos 


RADIACTIVOI 


Por fin Mikro-Gen se ha decidido a 
llevar a cabo un juego de accion. A pesar 
de que continue en cierto mode en la 
linea de $us mas claskas video a venturas, 
como The Shadow of the Unicorn o Three 
Weeks in Paradise, se le ha anadido unas 
considerables dosis de arcade que hacen 
de el un programa enormemente odietivo 


S eguro que los buenos 
aficionados a los vi 
deojuegos recorda- 
reis un programs no muy 
anliguo I lam ado Starquake, 
del mismo modo que los 
que gusten de disfrutar de 
las v id eoa venturas tend re is 
aun en mente los progra- 
mas portenecienles a la sa 
ga de los Wally. Pues bien, 
para que os haggis una idea 
bastante aproximada de cb- 
mo es Equinox, no lenbis 
mis que imaginaros un pro¬ 
grams con una eslructura* 
ct6n de pantallas, una ac 
Cibn y unos graficos Simila 
res (o. al menos, bastante 


col be ni co para genios Algo 
impostble, pero emocionan- 
te y diveriido. 

En Equinox representa- 
mos a un esfbrico y girato- 
no robot que se mueve in- 
cansabiemente por las casi 
130 pantallas que configu- 
ran el programa y que se en- 
cuenlran repartidas en ocho 
niveles dislintos. Asi, tendra 
que ir moviendose con veto- 
cidad y pericia. esquivando 
y disparando contra los 
mas de tropecientos mil bi- 
chos flotantes que intenta- 
rbn desesperadamente ex- 
primir nuestras escasas 
energias o hacer que nos 


EQUIN OX » Videocventuro * Mikro-Gen 

EL VERTEDERO 
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o eiectrbnicos que nos Ser¬ 
vian para movemos con 
mayor facilidad por las pan* 
lallas. 

Como verbis, alicientes 
no le faltan aeste Equinox, 
y aunque sea lan sdlo de 
una manera intuitiva os po- 
d£is hacer una idea de lo 
emocionanle que puede re* 
suitar el jueguecito. Desde 
luego os podemos asegurar 
que la mezgla de aecibn y 
uso de la inteligencia y la 
logica es una combinacidn 
que siempre resulia adicliva. 

Pero no podriamos aca* 
bar esie comentario sin Pa* 
cer una mencidn muy espe¬ 
cial a ids grdlicos: son de lo 
mejor Sin tener muchas 
pretensiones, es decir, sin 
efectos tridimensionaies 
extraPos y sin demasiada 
ostenlosidad nr exuberan* 
cia, se ha conseguido impri- 
mir a cada pantalfa un alio 
nivel, tanto en cuanto al di¬ 
sc ft o de formas como al co* 
lorido de las mismas. 

Recapilulemos, pues. 
Equinox: un programa que 
ha sabido combiner perlec- 
tamente elementos de pro- 
gramas anieriores para ha¬ 
cer algo nuevo. diferenie, 
bonito y adictivo. 


EipiOO 
reserve do p m 

tndtcjmos que 
odjeltHs limrws 
snorne 


Indicidore* de c 
tantidad de law. 


Sin eitos no es posibie 
ti'liimr krt. tsldriiispofles 


Eino -ae 


Canon' No «ie para 
nada. pero queda muy 
deoocatiiro. 


Trans nivel: 

Transporiador 

pari 

liansiadimtt de 
un« a olio nivel 


. Eipendtfor de credits' Si 
no lo Hevinms en ese 
momenlo. pod#mo$ 
recurrir a esi« amabies 
artefacios. 


devxtas 


Indttador de liempo 


M entile ros lasers. 


El prolagonisla. 
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COSTA CAPERS • Arcade * Firebird 


MAGAZINE * Revista * Software Center 


EL TURISTA 


PARA ESTAR "AL LORO" 



M ucho cachondeo se 
estdn trayendo ya 
los ingieses con es* 

to de hacer programas en los 
qua el protagonists es el tipi- 
co veraneante britinico que 
viene a nuostro pais en bus¬ 
es de unas soleadas y Iran- 
quilas vacaciones. Hasta el 
momenta lenemos conoci* 
miento de dos programas de 
esie tipo (Torremolinos y es 
le Cosia Capers), en los que 
in ten tan otrecer una vision un 
tanio ridiculizada de lo que 
puede suponer para eltos pa- 
sar unos cuantos dias en 
nuestras pi ay as. A lo mejor 
los ingleses se lo pasan muy 
bien con este tipo de hist©- 


Costa Capers es una mez- 
da de aventura y arcade en 
la que tendremos que reco- 
rrer un buen numero de luga- 
res turisticos en busca de 
unas cuanias lotos que sir- 
van para mmortalizar tan di¬ 
ve did o viaje. Para etio tendre¬ 
mos que recoger objetos de 
utilidad y toner un buen ma¬ 
ne jo del persona je pro (ago 
nista para conseguir evitar 
las embarazosas situaciones 
que se le irSn presentando. 

El juego en si no es exce 
Sivamente aburrido. pero los 
gr£ficos son de una realiza- 
ci6n simple y anlicuada, con 
unos resultados cast desa- 
gradabtes a la vista. 

Un pfograma que si hubre 
ra salido haces dos o tres 
anos no bubiera estado mat, 
pero a estas allures de la vi- 
da siempre se espera algo 
mejor. 




rias, pero a nosotros perso* 
nalmente no nos hace ningu- 
na gracia. Y no porque nos 
mo teste en absolute? las bro- 
mas que puedan gastar en lo 
relaiivo a la yida espafiola, si 
no porque. en general, y en 
particular esie Costa Capers, 
son unos programas bastan- 
te malos. 


-I 



U ina interesante ini* 
| ciativa ha side lie* 
vada a cabo recien- 
temente por Software 
Center, una de las esca- 
sas compahias de soft 
que existen en la actual!- 
dad en nuestro pais. Se 
trata de este F7 Magazine, 
revista de informal ica por 
ordenador. en la cual tie- 
nen cabtda todos aquellos 
temas que, de una u otra 
forma, se relacionan con 
el mundo de la programa- 
cidn. 

En K7 Magazine, revista 




OPERftCIONES DE 1 0 2 BYTE 


abierta a colaboraciones 
diverse©. bien cernunefa- 
das o bien desinteresadas 
tiene como principates ob 
jelivos el de entretener y 
fornnar a sus lectores de 
tal manera que en sus nu- 
meros se incluyen temas 
de la mas diversa indole 
como pueden ser juegoB 
de arcade, como Aniquila- 
tor, tradlcionales como 
Solitario, aventuras, cur- 
sos de eddigo maquina y 
basic, listas de la actuali- 
dad del software, humor, y 
muchos otros temas. 

El interns, por tanto, de 
este programs radica mis 
que en la caiidad de los 
juegos que incluye. en que 
puede ser un interesante 
medio de aprendizaje e in- 
formacidn, 
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COBRA'S ARC * Aventura * Pinomic 

EL TESORO 
DEL DIOS COBRA 


C obras Arc supone la 
primera lenlativa de 
Oinamic y, por tanto, 
pr^dicamente el primer tan- 
zamiento comercial en Es- 
pa ft a, de una aventura de 
estas caracterlsticas Con 
anterioridad se habian rea- 
lizado, con escaso bxito, al- 
gunas traducciones de 
aventuras de texto que en 
oifos paises habian alcan- 
zado una gran popularidad 
{Gremlins) o incluso se Me- 
gar on a traer en sus versio- 
nes originates (Hulk, Robin 
of Sherwood), pero parece 
que este tipo de programas 
no son los que gozan de 
m&s admlradores entre los 
usuarros espafioles. 

Con estos an tecedentes 
parece un poco arriesgado 
llevar a cabo una aventura 
de texto en el mis amplio 
sentido de la palabra, por lo 
que Dinamic se ha querido 
cubrir un poco las espaldas 
y ha realizado una aveniura 
en la que los mensajes que 
nos envia el ordenador jue- 
gan un papel fundamental, 
pero nosotros, en lugar de 
conversar d i recta men te, de- 
bemos elegir la accibn a 
realizar de entre un menu 
de iconos en el que se nos 
presentan varias opciones 
diferentes. Es lo que podna- 
mos iiamar una aventura 
iconografica, 

El argumenlo del juego 
se centra en torno a un fa- 
buloso tesoro, una inmensa 
cant idad de rlquezas acu- 
muladas durante siglos por 
los sacerdotes de una anti* 
gua culture dedrcada a la 
adoractbn del dios Cobra, 
Segun la antigua tradicibn, 
el terrplo donde los sacer- 
dotes guardaban celosa- 
mente sus joyas, dia mantes 
y objetos de los mas precio- 


sos instates, fue construido 
sobre un barco, por lo que 
pudo salvarse CuandO I lego 
el gran diluvio. 

Ahora los buscadores de 
foriuna tienen como obse- 
sion el encontrar a toda 
costa el palacio del dios Co¬ 
bra Pero para el to tendrbn 
que cumplir previamente 
dos objetivos: rnatar al prin- 
cipe Cobra y acabar con el 
hechicero: una vez que lo 
consigan estaran en dispo- 
sicibn de encontrar tan in- 
crefble tesoro. 

Esta aveniura se encuen- 
tra piagada de iugares, per 
sonajes y siluaciones, to- 
dos el los envueltos en un 
ambiente de fantasia y le- 
yenda. y fas acclones tienen 
lugar en desierlos, inhospi- 
tas cordilleras o misterio- 
sas ciudades amuraMadas 

El desarrollo del juego re- 
sulta, en general, bastante 
entretenido. pero presenta 
el gran inconveniente de 
que al mPs ligero descuido. 
err el primer momenta que 
nos salgamos de la ruta co 
rrecta, iremos a parar at mar 
y, sin nlnguna oportunidad, 
pereceremos ahogados; lo- 
do esto a parte de los peli- 
gros que nos irin apart; 
ciendo si conseguimos ir 
avanzando por el camino 
adecuado, por lo que la di- 
ficultad de Cobra’s Arc, co¬ 
mo vtene siendo costumbre 
ya en los programas de Di¬ 
namic, es noiablemente ete- 
vada. 

Por otra parte. Cobra's 
Arc no posee una excesiva 
catidad en sus aspectos 
gr&licos ya que, si bien el 
sistema de Iconos estb co- 
rrectamente disehado y re- 
sulta cbmodo de manejar. 
las ilustraciones que van 
apareciendo en el Uanscur- 


so del juego son. en su ma 
yoria, excesivamente sim¬ 
ples y poco sugerentes, 
Otro detalle: al estar jugan- 
do con et programa, apre- 
ciamos que unos extrafios 
e inidenli/readies sonidos 
surgen del interior del orde¬ 
nador. Al conectar fa salida 
del sonido por TV pudimos 
comprobar. poniendo at mA 
ximo el votumen, que se tra- 
ta de una voz que iba repi- 
tiendo los mensajes que 
aparecian en la pantalla; ex- 
celente idea, pero lament a- 
blemente la voz es 
prScticamente 
posible de en- 
tenderse, 
por to que 
to mejor 
que po- 
demos 
hacer es 
desconec¬ 
tar el sonido 
y olvidarnos 
del fema, 

A pesar de es¬ 
tos pequeflos deta¬ 
iled hemos de seha- 
lar que su calidad 
en general es acepta- 
ble y que es muy de 
agradecer que por 


i m 


fin se haya reatizado un pro- 
grama de este tipo para los 
amantes de tas aventuras 
que hasta ahora estaban un 
tanto desamparados. 
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O Duqoe de Sesto, 50. 28Q09 Modrid 
Melro O'Dormell o Goya 
Aporcomiento gratuito en Felipe II 


OFERTAS £N SOFTWARE: 2 PROGRAMAS AL PRECIO DE I 

Y adwuH regalo fin de curso uno calculcdora complelomtnPe grails fjasoinbroso!! ^verdod? 


Software de regalo [oferta 2x1} 

Fighting Warrior, Dummy Run, Bounty Bob, Southern Belle, AU-Bebe, Kripton, Rotdes, Tommy 


Tetlados profesionaies 
Indescamp 13 

Saga I 1 9 


IMPRESORAS 
20% DE DESCUENTO 


OFIRTA KEMPS TON 
INTERFACE DOBLE +CARTUCHO ROM 
2.395 PTAS. 


INTERFACE CENTRONICS RS 232 
CINTA C-l 5 ESPECIAL ORDENADOR 
CARTUCHOS DE MICRODRIVE 
DISKETTES 5 V*" 

DISKETTES 3" 

CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE 
CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR 


5ERVICIO TECNICO DE REPARACION 
TARIFA FIJA DE 3.600 PTAS 


PRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD CPC-464, CPC-6128, PCW-8256 


OFERTAS EN JOYSTICKS 

I + INTERFACE 2.695 

II * INTERFACE 2.995 

V * INTERFACE 2.995 


QUICK SHOT 
QUICK SHOT 
QUICK SHOT 


PED1DQS CONTRA RIEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO 
TEL. (91) 274 53 80, O ESCRIBIENDO A: 

MICRO-1. C/ DUQUE DE SESTO, 50. 28009 MADRID 


Tiendas y dtstribuidores grandes destuentos, 

Dirigirse a Diproimso. Cl Galatea, 25. Tel. (91) 742 20 19 6 742 79 68 



PHANTOMAS II 

2.100 

COBRAS ARC 

2.300 

SUPER SERIES 

2.900 

WORLD CUP 

2.100 

PENTAGRAM 

2.300 

QUAZATRON 

2.100 

ROCK'N LUCHA 

2.100 

BATMAN 

2.100 

YIER AR KUNG FU 

1.900 

PING PONG 

2.100 

THE WAY OF THE TIGER 

2.300 

«v» 

2.100 

GREEN BERET 

2.100 

PHANTOMAS 

2.100 

MOVIE 

2.100 

LEYENDA DE LAS AMAZONAS 

2.300 

CAMELOT WARRIORS 

1.900 

CYBERUN 

2,300 

TURBO ESPRIT 

2.100 

BATALLA DE LOS PlANETAS 

2.100 

DYNAMITE DAN 

1 

2.100 

COSMIC WARTOAD 

2,100 
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en el port 2Fh se ha esciito el f es del bus de ditecciones pa INST RUHI ONES DE EflTftaBfl/SftUDfl 

caf^cter ASCII *1* (31h), el ra direecionar lodos los peri- _ _ 
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Sound on Sound 

La cinta virgen para ordenador 












Bases para Concursar 


I's estos c't’urosos ireses de veraw segurornente te opefezco algo omeno y tehescanie e* l^gor 
de dade tonic a la tecJa Per «te mgfivo hemos coflleccionadc una sene de d'venidos pasaiiempcs 
con h$ que, odemds de powrtelo bicn. podrbs demastrar tus coeociirnenios sabre lodes Jas ramas 
de la inform of ica, Algunos te lesullardn mas dif fetes que oiros, peta d esfuerzo merece b pena, 
parque hay en juego rnuchos premios. 

E conciffSO consiaro tie aoce pasotiempos dfcfentes, reboonodos todos e-los con to mfowaiico 
v essa est'uctorado en «es loses de euofro pasotiempos coda ww. Las m taws son rbepcndietues 
entre si v «endtdn sus pap*!* gatiodores Los pwo^ixs -negroflici de coda fose opO'etC'dn 
durante cugi'q nowos consecuhvos peHectareme den^ficafos. de >o jowto qye peto apbr ot 
[rem :. conespond'etwe o coda lose veo necescnc 'esc .«? ei'ame-irt ... . .:<•: : ,eacs > ■ 

Hobby press, Aportado de Correos 232. Aleobendas 
; Madrid), Es impo'tonie indicar cbramente er -e lo referenda «Pasatiempos 
Mkrohobbyu. 

No env«>s iurgun posaiieroo de forma .non t«a . w des v . .; 

qu«* sobre aue no contango exottomeftte os cuotro pasoiempo* correspond ten res o unc lose 

Pe'o b coso no ocobo oqw, yo que enire todos Iqs hobiies ocertowes de los tres loses se sodeord 

un magnifico equipo estereofonico, con sintomzador, p latino, tocodiscos y compact 
disc. 


i p'Wios :» kso bse won c> s^t-e^e* 

Cincuento cameras Polaroid, 

. Cincuento radioed sc os. 

3 f ASE Cincuento joystick, mas interface. 

Las fechos de eponaon de todos Os paschempos que componen eyro promotion se'on as $ 
guienles. 



3,° Fase 

16 de sejjtiorrbre NuCflgfO 94 
23 de sectierrh'e Mumero 95 
30 de sepfcetrbre. Numera 96 
? de Octubre Numerp 97 
E' ptafflq de raccoon de los posotiempos 
correspondientes o esla law. t.nabprb 
el db 2^ de ociubte 




Canos con roatase-os oosieno- o los techos ndcados no se;an admitdos o co' sc 

(Ina vei hno-izodos los co^respondientes ptozos se procedeb g etedua- los soneos, cuyos resuito- 
dos se-on oponwncmente pgb:.:odo» e*» ■ W<rohobb> <, A sv >«. lodos os p'em.ados recbncn co- 
fflunfeation peisono po' correo cenifecodo 
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Consigue fobulosos regalos poniendo a prueba tu ingenio 


cQuien es quien? 


Se trolo de odivinor q que personojes pertenecen los siguientes siluetas, Es 
sufidente con indicar el nombre del protogonisto o, en su defecto, el del 
juego donde intervene. Escribe debojo de coda figure Jo solucion que creas 


correcta 



Recorto y Mlvio esln pagino enferp a HOBBY PRESS. Aportodo de Correos 232. Altobendoj iMudridf. Referenda «Pflsa?iempoi Mitwhofeby* 

Nombre y apdlidos 
Domicile 

Localidod Province 

C postal Telefono l;dod 

Recorto ip pbgino entero por !a lioeo de puftios y guordolc po f o eflwjdo junto con losoiros ires pruebos de es'J msmo iese No se oceptnran lotocopios. 
lo iecho lirrite de reception de eitc fose linclizo e IS de ogosta 
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UBROS 



GREEN BERET 


Hemos podido 
no sin 

que en el nii 
onero S3 de nuestra revista 


tre of en didos y confusos, liamaron a 
nuestra redaccidn. 

Rare como reciificar as de sabios 
y nunca es tarde si la dicha es bue- 


aparecia un (alio en el conlenido de 
esta vuesira seccidn favorita. En eJ 
apartado perteneciente r a Bom Jack 
os habl£bamos de que anteriormen- 
te os habiamos olrecido unos pokes 
del programa Bomb Jack que, genii l* 
menie, Amador Merch&n nos habia 
remiiido. Rues bien, por razones de 
espacio dichos pokes no Hegaron a 
aparecer. por lo que no tenemos otro 
remedio que excusarnos ante todos 
y, sobre todo, ante aquellos que en- 


na r aqui van las pokes que doben'an 
haber aparecido anteriormente. V pa 
ra que acabeis de perdonarnos os va- 
mos a otrecer otro inieresanie: el de 
vidas infinitas. 

POKE 46317,8 —para aumentar el 
numero de disparos, 

POKE 43412 , 37 —para eliminar 
las mfnas. 

POKE 47689,201 —para eliminar 
a fos soldados que caminan. 

POKE 40919,256 —vidas infinitas. 



DRAGONTORC 

Antonio de Calonge nos ha envrado 
desda Gerona una indescrfrable. pero hr- 
teresante carta en la que nos ofrece la po- 
sibilidad de conseguir vidas infinitas pa¬ 
ra el archtcomplicado programa de Hew- 
son llamado Dragontorc. 

Tras horas y horas de alanosa lecture, 
hemos conseguido recomponer esta es 
pecie de rompecabezas y hemos deduci- 
do que pone lo siguiente: 

— Prinoero crear una c a bee era en una 
Cinta virgen: 

SAVE TORC” CODE 24700 , 40835 

— Cargaria en el ordenado; y poner en 
el cassette la cinta de Dragonlorc (des 
puds de la cabecera del programs}. 

— Una vez que haya cargado ia tolaii- 
dad del programa aparecera el mensaje 
OK. Tecfear directamemte: 



POKE 56309.201 (ENTER} 

— SI quergis eviiar lambien Jos cpdi- 
gos que aparecen al principio del |uego 
teclear despues: 

RANDOMIZE USR 47825 
Esperantos que haydis enter dido lodos 
tos pasos a seguir, Si tennis problemas 
ya sabfcis ddnde nos tenPis, A mandar. 




EASEL 

Graficos de negocios 

end QL 

Alison Sport Lsvwxxfc /Blueprint 



NEGOCIOS EN EL QL 

Alison Spotfis woode/dbepnnt 

Edjdones Anoyo Multimedia _ 

228 paginos 

Cas< todas fas personas que han adqui- 
mdo un ordenador QL han quedado grata- 
inante sorprendidas al utilizar su process- 
dor de texto, que como se sabe, est$ <n- 
cluido con el niismo. Sin embargo, muy 
pocos han tenido oportunidad de apreciar 
la gran cairdaa del programa EASEL, tarn 
bi6n suministrado con el ordenador. phn 
cipalmente porque no han necesitado 
convedir cantidades en expresiones gr£- 
ticas. No obstante, otro grupo lambien 
elevado de usuarios no lo han ulilizado. 
sencillamente porque no saben hacerio. 
Para este ultimo grupo va dirigido el pre¬ 
sente iibro. 

»Desec he el Iapi 2 y la goma. tambien su 
manoseado papei cuadricuiado. No tuche 
mas con Ja escuadra y la regia EASEL 
solucionarA 3 us problemas. •> Con esia in¬ 
troduce idn parece ciaro que el programa 
es realmente polente, pero dada su com- 
plejidad, esiamos seguros de que se pre- 
cisa un libro como 6sie para sacarJe to- 
do el partido posibie 

EASEL sirve, de forma gen^rica, para to- 
do lo que tenga que ver con grAticos: es 
ladlsticas, representacidn de datos de for¬ 
ma muy vistosa y agradable, etc, 

En un lenguaje ameno y coloquial. el li¬ 
bro nos introduce en su manejo median 
te unos personates ficlicios que nos po- 
nen ejemplos de la vida real 

En cada uno de estos ejemplos se ex¬ 
plica con clartdad la secuencia ex acta de 
puisacidn de las tec I as que intervienen en 
el mismo. por lo que no nos cabe duda de 
que Incluso los menos expertos sacerdn 
un gran partido a este programa. 

La idea de los auiores del libro de con 
seguir que, en una minima fraccidn de 
tiempo con el EASEL lislas anodinas de 
datos se convlertan en represeniaciones 
gr^rtcas comprensfbles instants neamen 
te. ha side plena menie lograda. 
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ANALISIS 


EL AJEDREZ EN 
EL SPECTRUM (Y II) 

Luis E. JUAN VIDALES 

la posibilidad de jugar al ajedrez con el 
ordenador quedo patente la pasada se- 
mana en la primera parte de este and* 
lists en el que os detalldbamos ios me- 
fores programas «de tablero» ex is- 
rentes en el mercado. Pues bien, en 
esta segunda y ultima parte pro- 
fundizaremos en los criterios del 
andlisis enfocdndolo desde un pun- 
to de vista mds especializado. 


Exponemos a continuacibn el signi- 
fieado de las caractcristicas no evidcn- 
tes quc se resumen en cl Cuadro I, asi 
como los criterios cmpleados en su ana¬ 
lisis y valoracidn: 

V" ntvi‘k*> 

Se traia, cn efccto, del nurnero de m- 
veles de juego (cxcluyendo los de pro- 
blcmas, si cxiste tal posibilidad I quc per- 
mitecl programa. Un mayor niimero de 
niveles no signitiea nccesariamente quc 
el programa sea mejor, stno que es mas 
tacit graduar su fuerza, 

Bibliotcca de aperturas 

St qucrcmos que el programa no se li- 
mite a responder siempre con la variante 
Morphy de la Apcrtura E spa ho la etian- 
do iniciamos la partida eon P4R o con 
la Defensa India dc key si movemos 
IMP (aperturas ambus tipieas de los 
programas de ajedrez para microeom- 
putador), es imprescinclible que el pro¬ 
grama cucnic con una biblioicca de 
open liras que le dc varicdad e interes al 
juego. Todos los buenos programas la 
tienen, siendo tad linen to reconoeible 
por la veloddad de las respues [as en las 
primeras jugadas de la panida, indepe- 
diemcmcnie del nivel elcgido. 

Opcion Set-Up 

Posibilidad dc imroducir una posi- 
cion arbiiraria de las piezas para comi- 
nuar desde clla la partida o plantear un 
probJcma. l os sietc programas Jo per- 
miicn, si bien en aigunos (como Micro- 
chess, Spec Chess y Chess Player) el 
proeedimiemo a seguir cs basiantc te- 
droso. 

Cambio <U- bantlo durante el juego 

Con si st e en intcrcambiar colores con 



cl ordenador 
sin intc- 
rrumpir 
la par- 

tida. No es una 
opcion muy usual, pero hay a 
quien 1c gusta. 

Pro blent as 

Dos dc los programas (Superchess 3.5 
y Cyrus) son capaces de enconirar un 
mate obligado en ires o cuatro jugatias, 
si sc les deja «pensar» indelinidamemc 
a partir dc una posicion. Es una posibi¬ 
lidad muy intcrcsantc para los amantes 
de los problemas publicados por libros, 
re vistas cspecializadas y diarios, aunque 
hay quc lener en cuenta que la resolu- 
eion por microordenador de un mate en 
4 puede ser cosa de dias. 

Modo Liiilo-fduy 

El colmo de la comodidad: cl orde¬ 
nador jugando contra si mismo. Desa- 
fortunadamente, Memos de deeir que las 
part idas resuitantes suelen ser basiantc 
insulsas. 

Replay 

Per mite un analisis posterior de la 
partida dc manera mas conioda que con 
el listado y un tabiero, E 11 esle caso es 
el ordenador el que reproduce la parti¬ 
da de principio a fin, ejecutando un mo- 
vimiento cada tres o cuatro sc condos, 
automaticanicnte. 

Todo jugador de ajedrez que se pre- 
ciedebena repetir eada partida jugada 
con cl fin de Jocalizar los mores que 
han dccidido el result ado final y tomar 
buena not a de ellos. 


Color ajustalde 

Se refierc a la posibilidad de escoger 
cl color de fichas, lablero y fondo dc la 
pantalla. Puede ser cucstion de gustos 
o de visibilidad. 

Imprest) ra 

Algunos de los programas analizados 
perm iten imprimir el tablero en su po- 
sieion actual, otros el Jistado de las ju- 
gadas, otros ambas eosas y oiros, itielu- 
SO, ntnguna. 

Opcion Save/ Load 

Posibilidad de grabar cargar en/de 
cassette la posicion actual del lablero. 
Superchess 3.5 no ofrccc esta opcion, 
pero a cambio per mite haccr una copia 
dc back-up del propio programa en mi¬ 
crodrive. 

P re sen tac ion del proceso de htisqueda 

Tres de los programas presentan cn 
panialla el mejor movimiento quc han 
cncontrado hasta esc preciso momcnto. 
El hecho cs mas patente en los niveles 
altos de juego (en los que cl liempo de 
busqueda cs mas largo), resuhando in- 
teresantfsimo ver c6mo cl programa va 
modificando su «opinjdn» sobre la ju- 
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gada, rccha/ando movimientos a modi- 
da quo progress su analisis o, a voces, 
volviendo sobrcalguno quo habia recha- 
/ado on una priinera pasada mas super¬ 
ficial, Para los amain os do esms eniro- 
sijos del juego, cl programs ideal cs, sin 
duda, Superchess 3.5, quo no solo pro- 
soma cl movimiento on cucslidn, sino 
tamhien la tinea do juego icorica resul- 
tame con ires, einco o side movimicn- 
(os de aMelacibn, cl mimero do linoas 
unatizadas, el nivcl do pro fund id ad dd 
analisisc, induso* una evaluation do la 
posicibn actual cn unidados do 1/16 do 
peon (con cl sjgno + si va gammdo cl 
programs), y todo dlo cn tiempo real. 


Informuoiim on palilalia 

Punluamos do O a 10 en osie apar- 
(ado la oantidad y culidad do la infor¬ 
mation quo, cxcluycndo obviamente cl 
tablero, cs capaz do dar cl programa al 
usuarto por medio do la pant alia. 


Iniciuliva (ugrcsn idadl 

I,a punluacion. do 0 a 10, Olorga- 
da on osio a part ado cn funcion del mi- 
mcro do jugadas que ncccsita cl progra¬ 
ms, jugando a uno do los nivcles mini- 
mos. para dar mate a un oponente que 


sc limite a cfeetuar movimtcnios pasi- 
vo$, El test aplicado al programs con - 
sisie en degir las blancas y mover alter- 
naitvamenie: 

1. C3TD... 

2. CIC„ 

3. C3TD.,. 

4* ClC 

Un buen programs enseguida sacara 
provecho do la pasiv idad absoluia do las 
blancas y les data mate cn pocas juga- 
das (Superchess 3.5 da mate cn 6, con- 
cretamenteh Uno con poca inictaiiva 
pcrdcra gran mirnoro do jugadas cn do 
sarrotlar piozas y onrocst. hast a quo so 
do cuonta do quo puedo dar mate impu- 
ncmente, Finalmente, un program® co- 
ino Microchess so dedieara a mover la 
torre dc IT s 1C y vice versa tan esiupi- 
damente oomo nosot ros movemos el ca- 
ballo. 


Promotion do pconts 

Al aleanzar nuesiro peon la H.* fila, 
no lodos los programas nos pormiten 
transformarlo en eualquiora dc las pic- 
/as posibles scgiin las reglas dd ajedrcz. 
C hess, de Psion, solo da a eiogir onire 
dsma y cabal lo, mientras quo Chess Pla¬ 
yer, Spec Chess v Microchess rri siqute- 
ra nos consulted y conviertcn d peon di- 
rectameme cn dama. 

F.n cuanto a Is promocibn de pcones 
martejados por cl ordciiador, diremos 
que os siempre a dsma cn los siete pro- 
gramas, coino on el 99 por 100 do los 
programas do ajedrez para mieroordc- 
nador. FI icma dc la subpromocibn do 
peones cs, junto con la tccnica dc fina¬ 
les, uno dc los mas espinosos de resol¬ 
ver, aim cn los programas que eorren 
sobro grander ordenadorcs. Como ilus- 
I radon veasc d diagrama do la 1 igura 

1. on el que las Biancas dan mate on 3, 
on una comimiaribn quo muy pocos or- 
d oil ado res seriaii ca paces dc encontrar: 

L P8R = A RxPA 

2. P8C T R3R 

3. T6C mate 

(Si t. RxPD, sigue 2, PfiA=T 
R3R; 3, T6A mate) 

Tahiti* pur ropetkiun 

La repot icibn de una jugada por 3. a 
vo/ consccutiva, v las tablas a quo lal 
circunstancia obliga, solo son dctccla- 
das por ires do los programas, Esta \cz 
Microchess es uno de olios, 

Por cierto quo. solo Cyrus conooo la 
rogla dc tas 50 jugadas. 



abcdefgh 

Figure I 



abcdefgh 

Figura 2 



abcdefgh 

Figura 3 


I ahlas por ahoguilu 

LI unico prog ram a que parecc no dar- 
sc por nludido ante tal situation os, co- 
mo ya so dijo. Chess Player. Ignorant os 
si en la version original inglesa tambicn 
produce osic error, ya quo cl prog ram a 
examinado cs ol dtstribuido on version 
ospahola por Invesirdnica. 

Fucr/a rdaliva 

Para medir esic paramotro, puntua- 
do do 0 a 10 respecto al mas fuerto, sc 
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luiii cfoctuado las operacioncs siguien- 
tes: 

a) Enfrentamiento de eada uno dc los 
programa* con un ajedre/ electrdnico 
(cone retame me, un Excellence de Fide- 
lily International), em nivdes equivalen- 
les cn terminos dc licmpo y jugando utia 
partida con blancas y otra con ncgras. 

b) Plartteamiemo de un mismo proble- 
ma a cad a programa, observando a par- 
tir de que njveJ «ve» el mate en 3, (En 
la postcidn dc la Hgura 2, la cominua- 
ckin gunadura es: 

1. T8TR+ RxT 

2. DxPT + R1C 

3. D x P mate) 

c) Enfrentamiento de todos comra to- 
dos, en una especie de torneo circular, 
a dos pan Idas por parcja (una con blan- 
cas v otra con ncgras) y siempre a nive- 
Ics equivalents en tiempo, El rcsulta- 
do dc este torneo es el recogido por los 
Cuadros 2 (la inicial indica quien garni 
la pariida: B = blancas, N = ncgras, 
T = tabby) v 3. 

Conclusiones 


$cgun se evidcncia en cl Cuadro 1, cl 
mejor dc los program as dc ajedre/ dis 
ponibles para ei Spectrum es cl Super* 
chess 3,5, que reune tamo la mayor po- 
tencia de juego como la mayor canlidad 
de mformacion y un gran numero dc 
o pci ones a disposition dd usuario. 

Los dasi ficado.s cn segundn lugar son 
Cyrus y Spec Chess, Am bos son tot al¬ 
locate aceptabks, si bien muy diferen- 
tes en cuanto a I'actura y present acion* 
Spec Chess es un programa un tamo 
parco cn presentacion y opcioncs, pero 
dc gran nivcl dc juego, mientras que 
Cyrus es el posted or dd mds completo 
menu de los sietc anali/ados, antique su 
fuer/a dc juego cs ligcramcnie inferior. 

Todos cllos lienen en conuin una 
apertura y medio juego aceptables cn 
cuanto a tactica v flojos estraiegicamen- 
te hablando, neccsitando dc dos a tres 
minutes al men os por movimiento pa¬ 
ra obiener un nivel de juego imeresan- 
te para el aficionado medio-alto„ 

La tccnica dc finales cs un tamo de¬ 
fect nosa, espccialmentc cn los niveles 
bajos dc juego, a pesar de que debido 
a I escaso numero de pie/as presemes en 
el tablero y, por lanto, menor numero 
de movimientos posiblcs, la profundi- 
dad dc biisqucda puede ser mayor para 
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un tiempo dado. Como ilustration de 
cllo, vease b siguiente continuation dc 
una partida entre dos de los me jo res 
programas. Las blancas, couducidas 
por Cyrus y las negras, conducidas por 
Superchess 3,5, habian 11 egad o a la po¬ 
sition de la Hgura 3 despues de la ju- 
gada 49, La partida continue a si: 

. 50.R4A R2C 

51. R3R R3T7 

52. R4R R4C 


53. R3A P4AR 

54. PxP RxP 

55. P6T? R4C? 

56 . R 4 R P 6 A 

57 . R 3 D P 7 A 

58. R x P P5C7? 

59. PxP RXP 

60 . R 3 A? R 4 C 
6 LP 5 C P 4 TR 

62. R4C? P5T 

63. R x P?? P6T 

64. R4C? P7T 

65. R5A P8T = D 

impo nidi dose, linalmeme, las negras, 
Obscrvcsc que en la jugada 58 las nc¬ 
gras, superiors cn material, permiten 
con su error que las blancas ganen por 
medio de su PC. Sin embargo, la avi- 
dc/. de material de estas echa a perder 
la oportunidad cn la jugada 63, 


Inelmmos a titulo dc curiosidad la 
pimorcsca partida jugada por SPEC 
CHESS (blancas) y CHESS (ncgras), 
la cual ilustra espectacularmente so- 
bre los pdigros que aceehan a un rey 
excesjvamcntc andarin. _ 

1. C3AR P4D II.DXD+ RxD 

2. P3CR C3AD 12.T1D+ R2R 

3. C3A P4R 13-PxA A5C 

4. P4D Px P 14.A3T+ R3R7 
5-C x P A4AD 15.C4D + R4D7 

6. C3C ASAD 16.C5A+ R5A 

7. A2CC3A 17,C xP? RxP? 
8.0-0 PSD 18,T3D+ RxP? 
9.A x C + P x AI9_.TlA mate 

IQ.D X P AxC 
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PROGRRMR "SUSCRIPCION R LRS 
CINTRS DE MICROHOBBY SEMRNRL" 


10 

REM 

20 

DRTR 

30 

PRINT 

40 

URL 

50 

LORD 

60 

OPEN 

70 

INPUT 

80 

FOR 

90 

GO TO 

100 

LI5T 

110 

PR PER 

120 

RUN 


"SUSCRIBETE" 

"R LRS CINTRS' 

"DE MICROHOBY SEMRNRL" 

"RHORRRRRS TIEMPO" 

"Y MRS DE 1200 PESETRS 

"12 CINTRS" 

"RL RRlO" 

"TODOS LOS PROGRRMRS" 

"PUBLICRD05 EN" 
"MICROHOBBY SEMRNRL" 















RUTINAS DE UTILIDAD 



LETRAS Y GRAFICOS 
EN TRES DIMENSIONES 


Miguel SEPULVEDA y Adolfo PEREZ 

in este arti'culo os presentomos una rutino 
en codigo mdquina que pone rotulos en 3D 
con efectos espeeiales o crea pontallas 
tambien en 3D partiendo de una figura, 
todo ello a alta velocidad. 


pstn niliriLL no cs rvuhiaiblc s puu poucrla cn 
olrn dirfuiuii liny que culver .1 ensjinhtnrlu carn- 
hiamki el o ripen. 

] icnc tins enlradas, lii primeru, pin l.i dircccibfl 
6451V crea pnnintlas en 5D y !os dnlos que neve- 
situ son; las eoordenadas X c V, ampliation dc 
la ficura, direct: ion tin Hide cm a l.i fipura que sc re 
present;; cn pani.iLlti > dimensioned (anchura en 
bits y a!inra en lineas de bs tes), 

f a scptindn cnlrada cs jw ta direction 645 
Sc iisa para ercar Ins rondos eon e feel ns espetia 
ks y los daic« de end ad ;t son; eoordenadas X c 
V. cl lento a sacar, ampliation tie los eaiaeiero 
> dcspln/juniento cn diagonal y c.imhio tie dimen 
sibn si licnc eleclus cspcciptcs. 

Mara los rondos sc udmitcn los skmentes ea- 
r,lucres: tos tspetinks, nunierieo., alfabclico* 
(tnayusculas y mimisculas) grdficoi deHnidos c 
cri ficus dch nidus pot cl usnario, 

Para las dot entradas las coouJcnudasG'jf se- 
ran la esquimt superior i/quierci.i I leiien tin ran- 
go delT a 255 para ta coordenada X y deU a 191 
|ur;< la coordenada V. ya qtic \e puede dibuiar 
cn las 24 lineas dc la parnallu. 

I a .101 pi it tit! que sc Ic puedc dar a la rulina dc 



Pantalla 1 



Pantalla 2 


rotulos e> dc 2 a 22 y a la dc dibujar itcuias de 
2 ,t 12b, dependiendo dc la anchura y la .dtuia de 
la llpura. 

I'ara saber to que otupa unit I lyura o cardeter 
cn panialki tcnicitdo la ampliation, anchura \ a I 
turn (los caracicres liciien 8 * 8} sc aplkui dn las 
formulas sip metrics: 


ANCHURA EN PANTALLA = Amplia 
ci bn 1 Anchura + INT ((Ampliacibn + 
1H2) + 1 

ALTURA EN PANTALLA = Ampliactbrt 
' All jra + INT ({AmpMacibr + 1 1 1 2j 

4- 1 


I .a futina sc eomponc dc las siguicnlcs subruii- 
nu: 


— GENERA Pone en 30 tin cardcter 
o una ligura 

— DATOS. Eiabora Los dalos que ne- 
cesita, basbndose en los de entrada. 

— SLOGUE. Dibuja en pantalla el bio- 
que de 3D de un bit a 1. 

DESPLO Haifa el byte y el brt den 
iro de ei, cion dr* empieza a dibujar la 
tinea. 

— DRAW. Dibuja una Ifnea, 

— PASSSC. Pasa ai siguiente scan de 
la pantalla. 

— PixPT. Haiia la direedbn del pixel 
de la pantalla que indica las coorde 
nadas. 


I as variables de la ruhiia que sc actual 17011 desde 
lucra son las signienies: 


— DIRFIG164730-64731). Direction de 
la ligura. 

— C00RX1 (647321. Coordenada X. 

— COORYt (64733). Coordenada Y 

— TEXTO164736 a 64752). Texto a sa 
car en 3D, lermmando en 0. 

— ANCHUR (64753). Anchura de la fi¬ 
gura en bils. 

— ALTURA (64754} Aliuta de ta hgu 
ra en lineas de bytes 

— NUM'TAM 164756). Ampltacibn en 
3D 


1:1 programs BASIC - c eiicarpn Uc pedir los da- 
tos que lian de- pusar a bs variables y coinprohar 
que scan correctiii 

Para cambiar el PAPER e INK dclos rotulos 
y tigaras habro que haccrlo sobre l.i linen 15, 
l'ii la lincp ISU va ponieudo cl cbdigo de los ca¬ 
racicres del leslo cn la variable TLX TO tie la m 
una, lerminando con un ccro. En la linen 185 com 
prueba que Jos e-iuciere-. a dibujar en JD no sc 
sulgan dc la pamalLa por abajo. 







TABLA 1 


Pantalla 

Coard. 

Ampliac. 

cEs 

Texto? 

Efectos 

Especiales 

Cte: 

X | 

Y 

1 

16 

0 

4 

S 

H 


4fl 

40 

10 

S 

H 


16 

130 

7 

S 

N 


2 

6 

0 

3 

S 

S 


6 

0 

3 

S 

S 

-1 

3 

20 

0 

2 

S 

S 


20 

96 

7 

S 

S 


4 

20 

0 

7 

S 

s 

i 

1 

20 

0 

2 

5 

s 

1 

5 

4 

0 

16 

N 

“ 
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n 

Profurt. 

Tex to 

Bona 

Direc. 

Dimension 

Figure 





Pant. 


Anch, 

Alt. 




Display 

N 




i 

—1 




N 




, 


Dimension 

S 




g 

0 

Diagonal* 

N 




*13 

0 

Diagonal- 

S 




— 

_ 

1 

Gracia. 

N 






-1 

Decree. 

S 




a 


-1 

DTCR 

N 




•2j 


1 

| DIsflDE 

S 









103 

15 

11 


CcttlaiiEl.iridrt tn I .ifr l.t 1 podciv \ ce 1:61110 sc han 

creado la> siguknicj panialfaj, 

1 . Demostracibn de ditereniea am 
plfudofvas en la composici6n cte una 
pantaHa. 

2. Oamostraci6n tioi efecto espectai 
de despla^amienici diagonal positive 
y negative, 

3. Demostracidn del efecto c&peciai 
de prafundidad creciente {+) y decre- 
ciente (—>. 

4 Demos! raci*n de los ef ectos esp& 
Cf$l@s de despl373rmento #n diagonal 
V piofundidad decreciente y crecien- 
te 

5. Demostfacibn de dibujsr con ligu- 
ra an 3D Esf« figyra esta cogida de la 
ROM 



I >ul rutinj puede set uvula Mmhirii dewJlc (in 
prngrama en cbdijco miquina piua sacw rdiulo. 
desdc cl o para haccr un juego con eltii que tree 
mudia* pan tall as cn 3H. ya que la %ura dibuji- 
da cn la quinia pantalfa s£ln ncupa cn memoria 
*2 bytes y imi 4H k de RAM sc pueden meter Mu¬ 
chas lipuMV 

■Sdcmav piieden clear palilalias con diferen- 
ie\ I is liras y dislinUi* ampliadonev, hadendo 11 n 
efccio tie profundidad y par uliiino. al cslar Ip nr 
rina en o&dif® maquma. la creation dc rbmlrrs y 
paiitalla* dc ligurasc* rapidkiriKL Ixjarnos a vtiev- 
tia propia ima^inacitin las mulliplcv puMbilidadct 
dc CHla mlina. 


TRIDIMENSION 


LORD 


COiJt 64 


INK 2 C 


ikm p U 1 ncin ift 
ir Ofl d x 

INPUT jut 6 r O. 


r an 


li> CLCRR A4444 
Mfl 

16 BOODEt 4 PRPER 6 
Lfl 

INPUT RT 0.O ”Coord(f>idii + 

* a v * '■, v 

30 POKE 64732 

4 0 INPUT PT 0,0. Cl tf * 1$ H^n 
1 LlNC 4 4 If 4 l« ,J i THEM CO 

TO Jilt! 

*6 Ir^uT *1 6.a. 
an is 4 i26i* ■ ,d 

lie then qo to 66 

6*11 POKE 647S6 . d 
&* r t e ► dfi U f 1 Suf i s - 4 f 
7tf INPUT AT 'Rnr 

. nr tuf 4- ri . a 1 

7£ LET y V .«Ml*d*IHT MdtllfSl 
If 4i4 190 1HEK GO TO 3* _ , 

66 LET td POBE 64? 

•■J . #s» RANDOM I ZE d r POKE 
PEEK 20678 POKE 15473 S, .PEE* 2367 

3 POKf 6*7S3,Jfi ROftt 6* 7^4.4 ■. 
RHMDClrtlZI USr GO TO 200 

IIJPUP Hi O. 0 . HB f? * 1 4 ? I l>fl *f! 

12 4 JHfi * “id IF d'ST OR d *2 
J THL*J (fD TO 100 
III POKE 64 766,4 CtT dd-0 L ftt 
d i-0 INPUT AT ti,6 „‘ Oui(r vi eft 
1 101 C nit* CINE at IF # 

4 = 71" THEN GO ^0 1^0 
i,?fl INPUT at 0,0. OtipliHlier l 
a *n d l a 9 p ft* i■ “.dd 
130 INPUT HT 0,e, ,r Pr4iVh4t44f> 

-, d * 

ISO LET 40-266-4 CITT *Udlfl L 
ET * 

160 If 40-4 1 10 RNO *1 3 IS AND 4P 
1*^ THEN LET jftrtn-4 1 L ET 4 1 - 4 I 
* 4 i*B LET 1*1*1 GO TO 160 
163 IP ddfO THEM LET ^ 3 ytRfiS 14 

I** LET dv-d It 4i >0 THCN LET 
d* =dx *du * 11 -1 * 

170 INPUT NT 0,0, ( f, TtS(TO l»*ip 
,“i ^ "i, r^4 

160 FOP tnl TO LEN ti POKE 64 7 

36 + * r L: •: ID t bill I NE^r i MtCE 64 

7 36 *LPN Kf 0 

tea IF uIdXf H * INT 1 Ed**II 7BI >19 

0 Then GO TO 20 

I6fi IF ddlsi-II ^dx 17 TN|H LET d 

*IW LET vv=¥*4» *7 M733*V 

V POM 1 647fc5 r 44 POKE 64764,di 
PftHpaM^f USB 64520 
200 Input 3,* "Oih^ri * i 

la pantalli . Llwt it IE 

*t= i fnew 00 TO IS 
210 CO TO 2» 


CODE TRIDIMENSIONAL 

1 C&fiBFC^RDArCEDSBFDFC 

2 DD4601051910FDC3SflFC 11^8 

3 2l®Sa&2^FlFCCDABFCll 

4 eOFC1^13FES0D&FE003ffl 1433 

5 a&^«3&5C3CiSlSFE9B3a 745 

6 094 7CD30eG£i9y3Ciai0 S7S> 

7 FE*SD0£ , fS7e5C&&£Ft*!O@ 125^ 
B 00093D2BrCSHCD5nFC3R 10«a 
9 DOFCDD06afl3£DOFC3flF4 1^63 

10 FCD03&BB32F4FCCDC9FC t&21 

11 lB6^F3DS545D3fl0DFC3^ 14£* 
1 ^ DFFCr&4BFIFC3RDCFC3S 186® 

13 OEFCC541D50E0&lfl1307 1023 

14 F 5 DCFFFC 3 RDEFCDD &&&3 i $&2 

15 32DeFCi0S03flBFFCDD48 139S 

16 03903^DFFCFlElEDSeFD 1719 

17 FCS7ED52EBC110CC3HOE 166S 
IB FC32&CFCD1F0C9F10P20 1731 
19 CS16C6DD31FlFC^flFlFC 1708 
Pffl 54SDl9i®FD3aFSFC3RFl 1301 
SI FC3D0600®4I>60B30FBDI> 1S6S 

700C3RF4FCFS3CCB3F3S 1S99 

53 FSFCC1S0473C3SF7FCC9 170S 

54 B0000000000B0B000000 0 

35 0000000000000000000® 0 

26 0000000806000200000® 16 
27 0000000000000BC5&5C0 BIS 

2& C1FDE 5F S3flF6F CC1803S 1949 
S9 F9FCE1O6SC07 3AF4FC 3C 166S 

30 32F3rCES3RF9FCCDB3FD 1922 

31 S6*eF3FCC694F0e1CDB® 2019 

32 FDOO350&DDJi 021E>20ES 1100 

33 £53flF9FCCDeCF03SFflFC 1933 

34 DD460304SFF5H677F10F 1131 

35 3B0123 1 0F 6 2F DD-4 6® 7 F 5 944 

36 B677F10F3001S3l®F63fl 961 

37 F*FCDO460 7905FD[>5fe®3 134 3 
3S ED4BF3FCE1CDB0F&E53H 1953 

39 FflFCCO94FDlDS00*lCDO 14S2 

40 1361 

41 0336632316F9C6063C47 712 

4S 3E010F10FDC9FSB677F1 133S 

43 ®F3B01230O10F5FSSFfl6 031 

44 77Fi0F3001S30I>C0FSB6 1093 

45 77F110F4S4 7CG607C07D 1342 

46 C6206FeBEBC07C&60a67 1444 

4 7 C9 E04BOE FC 76H 71F37IF 1391 
46 fl71FRBE6Fafl067790707 1250 

49 07R0F6C7H007076F79E6 1S4& 

50 07C90000000000000000 203 


UTILIZANDO EL CARGADOR UNIVERSAL 
DFRECCIQN; 64500 
DUMP : 64500 
N * BYTES : 500 
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COHSULTORIO 


COPY an la «Star SG-1Q» 

Hace poco me he com - 
prado una impresora 
«STAR SG-10» y el proble¬ 
ms es que. despots de en- 
chef aria y poner los s>- 
guientes POKEs: POKE 
64517.0: POKE 64518.0: 
POKE 64524.4: RANDOMI¬ 
ZE USP 64973, todo fundo¬ 
ne bien, excepto. el COPY 
activado mediants RANDO¬ 
MIZE U$R 65047, ya que 
este se realize, pero dejan- 
do un espacio entre tinea y 
tinea de impresidn. 

El interface utiiizado es 
INDESCOMP Centronics, 
activado el software en la 
parte alt a de la memoria. 
Tambibn to he hecho acti¬ 
ve ndolo en el buffer de im- 
presora pero sale to mismo. 
He probado a cambiar los 
*switches « de la impresora. 
pero nada. 

Jesus GRANOA ■ MsCnU 

Como seguramente sa 
brd. la impresora que usled 
tiene (magnffica, por cier- 
to), es totalmente compel! - 
bie con IBM. Para eiio, exis 
te un “switch^ que conmu 
ta eni re "Modo Star» y *Mo- 
do IBM» l Los "switches™ 
hay que posicionarlos an¬ 
tes de conectar la impreso- 
ra, ya que, si lo hace des¬ 
puds. el cambio no tendrd 
efecto. 

Aigunos comandos de 
control tienen diterente 
significado segun se estd 
t rabajando en *Modo Star™ 
o en "Modo IBM.., Por ejem- 
plo, el cddigo < ESC > «A* 
n significa «FiJar Line Feed 
a n/72 de puigada« en mo- 
do Star, pero en modo IBM, 
significa «Oefinir Line Feed 
a n/72 de pulgada». El Line 
Feed (paso de linea) se de 
fine, pero no se fija hasta 
que se recibe un cddigo: 

< ESC > «2«. 

El interface presupone 
que se trabaja en modo 
Star y manda el cddigo 

< ESC > «A*8al principle 
del COPY y el < ESC> «2* 
at final, ya que, este ultimo, 


sirve para volver a 1/6 de 
pulgada en modo Star. Si 
hace el COPY en modo 
IBM, se definirek el pasode 
linea correcto, pero no se 
fijara hasta despues de ter- 
mrnado el COPY. 

Por otro lado, hay un 
«s witch * que controls si la 
impresora aflade o no un 
«LF* (avance de linea) a ca- 
da -iCR.. (retorno de cabe- 
zal). El interface CENTRO 
NICS manda el «LF», por lo 
que es necesario que la inv 
presora no lo aflada, 

En principio, asegurese 
que la impresora estd en 
modo Star antes de encen- 
deral, para ello, cotoque ei 
"DIP switch 2-2* en la posi- 
cion «ON» (hacia arriba) y el 
2-3 tambidn en «ON* para 
que la impresora no aflada 
un «LFm despuds de cada 
«CR» {el interface se encar- 
ga de enviar un «LF» des¬ 
pues de cada «CFH. Cuan- 
do tenga posicionados ios 
•DIP switches.), enciende la 
impresora, tecEee: POKE 
64524.4, cargue la la panta- 
Ha y teciee: RANDOMIZE 
USR 65047. Verd que todo 
funciona correctamente. 

Encontrard una tabla pa¬ 
ra fijar los «DIP switches™ 
en la pdgina 231 del ma¬ 
nual de la impresora. No Di¬ 
vide nunca que los •swit¬ 
ches.. hay que posicionar- 
los ANTES DE ENGENDER 
LA IMPRESORA. 


Cdrgador para et 
tiCOMANDO). 

En el numero 79 de MI¬ 
CROHOBBY hab&s inclui 
do, en ia seccidn MICRO 
MANIA un cargador para 
obtener vidas infinitas en el 
programs *COMANDO» y 
me gust aria saber c6mo 
tengo que introduce este 
tistado, ya que nunca lo he 
hecho ni sd como hacerlo. 

Jusn A. BARRIOS • 

□ El cargador que publi- 
camos sustituye al carga 
dor Basic que lleva el pro- 


grama. Para utilizarlo, de- 
berd teclearlo como cual- 
quier programs Basic (si no 
sabe como teclear un pro- 
grama Basic, puede con- 
sultar el manual del orde- 
nador, o nuestro Curso de 
Basic). Gu&rdelo en una 
cinta para no tener que te 
clearlo de cada vez. Cuan- 
do tenga el cargador en 
memoria, haga «RUN» y co- 
loque la cinta del programs 
iCOMANDO”, El resto fun¬ 
ciona solo, 

ttComercializar un 
programa» 

Nuestro club est£ real)- 
zando un juego bastante 
buem y hemos pensado en 
introducirfo en el mere ado 
del sotfware para Spec¬ 
trum. tCu£l es el proceso 
que debemos seguir? 

ORPO IH HV£l VA 

□ En principio, y salvo que 
quieran distrlbuirlo ustedes 
mismos, ei procedimienio 
es ponerse en contaclo 
con un distributor (pueden 
consular ia publicidad de 
nuestra revista). Tal vez fue- 
ra buena idea contactar 
con *-Dmamic« para ver si 
quieren incluirlo en su sec¬ 
cidn •Future Stars» dedica- 
da a programadores n ovu¬ 
les. 


(tLOGOw 

Les agradeceria me acla- 
rasen ciertas dudas respec- 
to al programs «LQGO» pu¬ 
blic ado en los numeros 47 
y 48. Yo entiendo que debo 
grabar ei programs n.° 1 
como: SAVE «Cargaiogo» 
LINE 1. a continuacidn, y 
borrando la memoria , gra¬ 
bar el programs principal 
como: SAVE •Logo- LINE 
6100. 

Para cargar las dos par¬ 
tes desde cinta, idebo ha¬ 
cerlo como: LOAD «Logo»? 


MigueSA FEftNANOEZ SfVlUA 


Es asi como usted dice, 
pero no del todo. En cuan- 
to a la grabacidn, debera 
grabar primero, efectiva- 
mente, el programa 1 co¬ 
mo: SAVE ><Cargalogo"LI- 
NE l El segundo programa 
(el principal), no hace falla 
que lo grabe con «UNE», ya 
que sera carga do desde 
«Cargalogo». Por tanto: SA¬ 
VE «Logo». Deje entre am- 
bos un espacio de cinta 
equivalente a 20 segundos. 

Para cargarios, basta 
con que haga: LOAD **" o 
bien: LOAD «Cargaiogo*. Si 
tecieara: LOAD «Logo», no 
cargaria el primer progra¬ 
ma. con lo que el segundo 
no podria funcionar. 


Mi problema consiste en 
que tengo una impresora 
para el «I8M PC» que se lla¬ 
ma *Graphics Printer», y 
quisiera conectaria at 
Spectrum pero en todas las 
tiendas me han dicho que 
no exists ningun interface 
que funcione con las im - 
presoras de IBM, Me gusta- 
ria que me informaran de si 
existe algun interface en et 
mercado, aunque sea el in- 
gtes. que me permits reali- 
zar la conexidn. 

Aftufo GRACIA Unhid 

Si efectivamente se Ira- 
ta de una impresora para ei 
«IBM PC». lo m£s probable 
es que tenga entrada “Cen¬ 
tronics", por lo que le val- 
drS cualquier interface de 
este tipo. Lo major es que 
consulte ei manual para 
averiguar, con exaclitud, 
qud tipo de conexidn lleva 
su impresora. Si no corres- 
ponde a ninguna norma 
standard ("Centronics* o 
•RS-232"), es muy probable 
que el propio fabricante de 
la impresora pueda surni 
nistrarle una placa que. co 
locada denlro de ia misma, 
la provea de conexidn stan¬ 
dard. 
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_R obots _ 

Hace un par de semanas 
comprd et libro que viene 
en la revista n,° 76, tituta- 
do: «C6mo hacer robots 
controlados por orders- 
dor ». Mi sorpresa ft/e cuan- 
do vi que, a parte del circuh 
to que viene en el libro, ha- 
bia que tener un interface 
de entrada/salida en para- 
ieio, 

i,Qud es un interface de 
«• entrada/salida ? i Ddnde po- 

dria conseguir uno?. iPo- 
dria hacer to yo mismo? 

rut**l ANTON • AUc*nt* 

El interface al que se re* 
here eJ libro, es un disposi 
tivo que per mite a I ordena- 
dor envlar y recibir sefiales 
de control. A la salida, de- 
be comportarse como un 
Interrupter y a la entrada, 
como un *LED«. Indes- 
comp comerciaiiza un dis¬ 
positive de este tipo, deno- 
minado ^Controlador do* 
mbstico*. Utilize raids para 
la salida y foto-acopladores 
para las entradas. Dispone 
de cuatro canales de entra¬ 
da y cuatro de salida. 

Evident entente, es posi- 
ble construir uno mismo un 
dispositivo de este tipo, pe- 
ro se necesitan bastanies 
conocimientos de elecirb- 
nica digital. Es muy impor- 
tante que las entradas y sa- 
lidas queden, fislnmente, 
aisladas del ordenador, pa¬ 
ra evitar que bste resulte 
dafiado por un error en las 
conexiones; por elfo, se 
suelen utilizar relds para 
las salidas y foto- 
f. acopladores para las entra¬ 

das. 

Necesitari dos decodifi- 
cadores (por ejempio; 
74LS136) para dtsponer de 
un puerto de entrada y otro 
de salida (puede ser el mis¬ 
mo, direccion&ndoto unas 
veces como entrada y otras 
como salida]. Para el puer¬ 
to de entrada puede utilizar 
un 74LS244 como los que 
llevan los interfaces de 
joystick, que le permits pa- 


sar al bus de datos las se- 
fiales procedentes de los 
foto-acopladores. Para fa 
salida. tendri que utilizar 
algun tipo de "latch" que 
se posicione por las sena¬ 
tes del bus de datos. y cu- 
yas salidas actuen sobre 
los raids; por ejempio, un 
64LS273 pero deberd poner 
algun tipo de "driven* entre 
las salidas de este circulto 
y los raids. Una posibiiidad 
es pilotar ios relbs median¬ 
ts iransistores y dstos, a su 
vez, desde el dreuito. 


Teciados 

Escribo a esta revista, 
porque tengo ta intencidn 
de comprarme un teefado 
profesional y tengo atgu- 
nas teclas de mi ordenador 
rotas , Me gustaria saber si 
estos teclados funcionan 
con las tecias rotas . 

Si es asi, me gustaria 
que me informaran de cual 
puede convenirme mas: el 
«$aga-l» o el vlndescomp*. 
Que ventajas tienen, con 
respecto al precio. uno y 
otro. 

/OS* At. PlUAS I entitle 

H Los llamados nleclados 
profesionales» se conec- 
tan, directamente. a la pla- 
ca del ordenador. Bien sea 
por el bus de expansion 
<caso del nlndescomp»). 
bien por los prop ios conec- 
tores del teclado antiguo 
(caso del «Saga»). Por eilo, 
no exists problems alguno 
por que el teclado anterior 
estuviera averiado, ya que, 
queda totalmente fuera de 
servicio, Esta observacibn 
es vdlida siempre que la 
averia sea, exclusivamente. 
del teclado. 

Respecto a las ventajas 
e inconvenientes de cada 
uno, lo mejor es que sea 
usted mismo quien decida, 
comparando am bos en la 
tienda. El «Saga» tal vez 
sea mis bonito y ergonpmi- 
co, pero las teclas especia- 


les no estan desdobladas y 
los signos del teclado son 
«pegatinas», Ei «lndes- 
compit liene menos teclas 
y un estbtica menos cuida- 
da. pero liene teclado nu- 
mbrico aparte, control de 
cursores (sin desdoblar), 
amplificador de sonido, re¬ 
set y salida de video. La be- 
cisibn es suya, de pendien- 
do de la aplicacibn a que 
quiera destinarlo. 

St 

Problemas 
con el wKempatonw 

Quisiera pregun fades Si 
un Interface «Kempston» 
puede darprobtemas en un 
programs que utilice el mo¬ 
de 2 de interrupciones, ya 
que he tecleado programas 
que utilizer} dicho modo 
con el interface puesto y el 
ordenador se me bloquea. 
mientras que sin el interfa¬ 
ce, el programa funcionaba 
periectamente, 

tCdmo puedo generar 
numeros aleatoric s desde 
un programa en eddigo mi I 
quina? 

Alberto 0* H PUENTE 

□ Dado que no lo especi- 
fica. suponemos que se re- 
fiere al interface «Kemp- 
ston* para joystick. En prin- 
cipio, no deberia dar pro- 
blemas. ya que ello lo harfa 
inutilizable en juegos que 
utilizan este modo de inte- 
rrupcion. En las pruebas 
que nosotros hemos he- 
cho, no hemos observado 
nada anormal. Sin embar¬ 
go, no es esta la primera 
carta que recibimos en es¬ 
te sentido. Lo m£s proba¬ 
ble es que el problems re¬ 
side en el ordenador o en el 
programa en lugar de ser 
en ef interface. Seria conve- 
niente que repit lera las 
pruebas en el ordenador de 
algun amigo. En cuaiquier 
caso, seria necesario exa 
minar detenidamente el 
programa que produce es¬ 
te talio, para asegurarse de 
que no es bl el causante. 

Para generar numeros 


aleatorios en CfM, el mbto- 
do mas utilizado es leer el 
contenido del registro de 
regenaracibn que results 
ser bastanie ateatorio. 
Tambibn se puede leer la 
variable «FRAMES», pero, 
si se hacen muchas lectu- 
ras, los numeros genera- 
dos adoleceran de cierta 
(>secuencialidad». Puede 
utilizar una combinacibn de 
ambos mbtodos. leyendo el 
valor del octeto interior de 
■FRAMES* y hacibndole un 
«XOR* con el contenido del 
registro «R»- El resuitado 
debera ser bast ante alea- 
torio. 


Los criptogramas 
de Ponce 

Les escribo esta carta 
para la seccidn de consul - 
torio, pero esta vez, no les 
voy a preguntar nada sobre 
in format ica, sino. si me po 
drian decir ddnde se en- 
cuentra la firma del gran di- 
bujante Josd Maria Ponce 
en ia portada del los nume¬ 
ros 20 y 42. 

G*t*i*> H* PfNTO TON0O 

Ante todo, le damos las 
graclas en nombre de nues- 
tro querido companero, por 
lo de «gran dibujante* que, 
sin duda, lo es. 

La firma del n.° 20 estb 
formada por las letras de 
las 5 primeras teclas de la 
fila inferior (en el teclado 
del grambfono). En el n.° 
42, la cosa se pone mis di- 
ffcil ya que, esta vez, Pon¬ 
ce se nos descolgb con un 
autbntico jerogliftco: en la 
pequefia partial la que se 
encuentra entre las patas 
del pelicano, aparecen las 
letras «AB», un cuadrado 
vacio y «DE» Falta ia letra 
“C», El dibujante no est^ di* 
ciendo que la pongamos; 
por lanto, ■ Pon - cV es la fir¬ 
ma. Le confesamos que, 
esta vez, nos lo tuvo que 
contar bl ya que nosotros 
tampoco fuimos c spaces 
de averiguarlo. 
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— veocasion 


• URGE conseguir la pi era si- 
guiente: un chip; RCA 739 DB. 
podria pagar hast a 2 000 ptas, 
por elia. inieresados. escnbir a 
la siguieme direccibn: jos£ 
Luis Fernandez Jambrina 
Hern&n Cortes, 32, 2 - A. 49003 
Zamora. 

• VENDO Spectrum Plus to- 
Lalmenle nuevo, con lodos los 
accesorios, manuales, 40 revis- 
las. por sblo 25.000 ptas. Inte¬ 
resados contaclar con Agustin. 
Tel (91)474 32 78 Madrid. 

• DESEARIA que atgiin ama- 
ble lector me enviara las ms- 
Irucciones del juego -MOVl E« 
en castellano. Pag are pastes 
de envio o las cambiana por 
Gtras. Enviar a David Navarrete 
Gonzalez Cl Lorca. 12, S. e , 
46013 Valencia Tel. (96) 
326 72 39. 

• DESEARIA cambiar un 
Spectrum 43 K en perteclas 
condiciones, junto con su fuen- 
le r cables, cinta horizontes. ma¬ 
nual en castellano, varies nu- 
meros de revistas comerciales. 
lodo por un Commodore 64 K 
interesados llamai al Tel. (931 
376 54 59. Preguntar por JosA. 

• DESEO enlrar en contacto 
con clubs tie usuarios del Spec¬ 
trum, con resitiencia en Valen¬ 
cia y airededores Mi direoci6n 
as la siguiente Joaquin Bardn 
Bern at Cl Reig Genovas, 27. 
38.*, 46019 Valencia 

• VENDO Spec I rum Plus, 
com prado en Mar 85 con toefos 
sus cables, y embalaje original, 
cassette, T V. B/N. tibros. revis- 
las. etc. Todo por sblo 45.000 
ptas. Escribir a Manuel Raya 
Fernandez. Cl Zazuar. 11.5.'* 8 
28031 Madrid Tel. (91) 
778 2614 

• CAMBIO mstrucciones y 
mapas de programas. Tengo 
much os Estoy especialmenle 
Inieresado en «Gens 3M- y 
«The Artist", Ponerse en con- 
lacio con Fco. Romero Royo. Cl 
Cea Bermudez. 47: 28003 Ma¬ 
drid, Tel. (91) 243 75 45 

• SE VENDE Spectrum Plus, 
ZX interlace 2, grabadora Com- 
pulone. 15 revislas de MICRO 
HOBBY. Todo por 40.000 ptas. 
Preguntar por Sergio llamando 
al Tel. (91) 323 13 99 

9 ATARI cualquier modelo. me 
guSlaria contaclar con usuarios 
de este ordenador para inler- 
cambio de ideas, irucos, usta- 
dos, libro-s. Personalmente o 
bien por caria Andres Paioma 
resCf Huesped del Sevitlano, 1 
28041 Madrid. Tel. (91) 
217 49 27. 

• DESEARIA con I acta r con 
usuarios del Beta Disk Interfa¬ 
ce para intercambio de Irucos. 
ideas. Interesados contaclar 
con Paco. Sevilla. Tei (954) 
16 25 63 

• VENDO Spectrum 48 K en 
perfecto estado, con fuente de 
aiimentadbn, cables, T.V, en 


color Sanyo de 14" por 40 000 
plas. Urge la venta. Tambien re- 
galarfa revislas de MICRO 
HOBBY del n,° 1 al 63. intere¬ 
sados llamar al tel. C9iJ 
201 98 76 y preguntar por Na- 
cho Rapallo. 

• MSX, Toshiba 64 K, monitor 
fPsforo verde Dmadala, joystick 
Canon. Todo esto por sblo 
80 000 plas (precio a convenir). 
Interesados llamar la tel (91) 
230 80 10. Preguntar por Pedro. 

• VENDO reloj digital Quartz 
con cronPmelro y iuz por 900 
plas. Tambi4n calcuiadora So 
niko por 1.100 plas. tnteresacor 
llamar al tel. (91) 6T7 86 04. Pre¬ 
guniar por Raul. 

• VENDO impresora Seikosha 
GP505 para Speclrum. sin ne- 
cesidad de interface, apenas 
uSdda por el precio de 13.000 
ptas. megociabies) Madrid, Tel. 
479 92 75(7 a 10 larde). Pregun¬ 
tar por Santiago. 

• VENOO Spectrum 48 K, 
joystick Quick Shot IV, interfa¬ 
ce, curso de video Basic (com¬ 
plete) y varies revistas del lema. 
tnteresados llamar al Tel. (91) 
255 42 23 $610 maflanas. Pre¬ 
guniar por Casimuo. 

• VENDO videojuegos Philips 
G-7G0 y cinco cartuchos dife- 
renies por $6lo 20 000 plas. Mi 
direcciPn es la siguiente: Luis 
Jos6 Macias, a Bartos, 14. M6- 
rida/Badajoz. Tel (924) 31 54 69. 

• CQMPRG libro lilulado -Pro- 
gramacibn de juegos en en- 
sambiador- (no s6 si 6ste es su 
verdadero lilulo. La editorial es 
McGraw-Hill). TambiSn acepta- 
ria foiocopias. Mj direcciCn es: 
Antonio Romero Qlmedo O 
San Ralael. 34,2° C, 11002 Ca¬ 
diz. 

• VENDO ampliacrPn externa 
a 48 K en perfecto estado por 
4,000 ptas. Interesados contac¬ 
tor con Bilbao. Tel. (94) 
415 43 47. 

• VENDO videojuegos Philips 
G7400 con 15 cartuchos y un 
mOduio, todo en perlecio esta- 
do por sblo 35.000 ptas. Inlere- 
sados llamar al Tel (922) 
23 07 56. Preguntar por David 
del Cristo. 

• VENOQ Ordenador Zx Spec¬ 
trum por 18900 ptas. Incluye lo¬ 
dos los accesorios, instruccio- 
nes y cinta de demostraefcin. 
Perfectas condiciones. Regalo 
revistas. Llamar al Tei. 
650 30 71. Madrid. 

• VENDO Spectrum Plus, 
adaptado para monitor, instruc- 
crones en espahol, todos los 
cables y fuente de aliments- 
cidn. Adem^s un libro: "Zx 
Spectrum manual escoiao'. in¬ 
terlace transtape, inierface 
OKTronics para joystick con 
dos entradas diferentes. moni¬ 
tor fOsforo verde. Tambi&n ven- 
do Philips videojuegos, trans¬ 
formable en ordenador, con ins- 


Irucciones en varies idiomas. 
Todo en perfeclo estado. Precio 
a convenir. Para ponerse en 
conlacto, llamar al let. 
203 82 56 de Barcelona o bien 
escribir a Cl Capitan Arenas, 5. 
5,°. Preguntar por Roberto No¬ 
vo. 

• VENDO ios siguientes li- 
pros: niGrPficos coiores y musi- 
ca en el Zx Spectrum- (SM) *Di- 
sefto de gr&ficos y videojuegos 
con cassette * (Anaya), «in tell- 
gencia Artificial en el Spec¬ 
trum- (Rede), -Curso de Video- 
Basic- (Intetek) “El banco de 
datos" (Anaya), Interesados Ha- 
mat al Tel (93) 236 53 79 de Bar¬ 
celona, preguntar por Jorge 

• CAMSIO 10 n, D de Zx: 10.15. 
16. 28, 27. 23, 21, 20 y 18. Enci 
ciopedia Pr^clica de Fa informa- 
lice 1 y 2. Enciclopedia Prach- 
ca Spectrum Run 1. 2 y 3. Mi 
Computer i. 2 y 5, Todo por un 
leclado profesional Saga 1. In- 
descomp, Lo-Prolile.etc., o bien 
lo von do todo pot 9,000 plas. 
Precio real: 10,150, Interesados 
pueden llamar de lunes a vier- 
nes de 2 a 3 y de 20 a 22 al Tei, 
(965) 41 24 44. Santa Pola/AU- 
cante. Preguniar por Vicente. 

• VENDO Devpac de Hisolt 
con programas Gens 3 y 
Mens 3 e insirucctones com pie- 
tas en castellano. Inieresados 
llamar al Tel (93) 874 44 46. Pre¬ 
guntar por Juan Moreno. 

• vendo videoiuegosordena- 
dor Phllpis G-700 con dos joys¬ 
tick per s6lo 15.000 ptas. inte¬ 
resados llamar al lei. 347 39 35 
de Barcelona o bien escribir a 
0/ Castillejos, 414-418. 1 .°, 2,*. 
08025 Barcelona. Jos6 Antonio 
Robles. 

• DESEARIA COnlactar Con 
usuarios del Spectrun para in- 
tercambiar ideas, trucos. Inte¬ 
resados escribir a Carlos Alan- 
so. Pza. Zardiaran, 9, 6.° dch, 
01008 Vitoria* A lava, 

• VENDO Spectrum Plus, a 
estrenar. con manual, garantia, 
fuente de alimenlacion. cables, 
cinta de demosiracidn y su ca- 
ja original. Su precio es de 
25.000 plas. Interesados llamar 
at Tel. (91) 729 30 42. Eduardo 
Pereira Cl San Dacio. 62,1.® 1. J 
28034 Madrid. 

• VENOO Spectrum Plus con 
garantia y una semana do uso 
y con manuales en castellano 
e irvgles. Interesados dirigirse a 
Fco. Garrido. A part ado 922 
Granada 18080. 

• VENDO CBM 128 en per 
fecto estado y con garantia. 
con daltassette, 2 palancas de 
mandos (SVI) libros y revislas 
especiatizadas. interesados en 
la compra llamar al Tel. (93) 
337 27 22. Precio: 75.000 ptas. 
Preguntar por Francisco. 

• PAGARIA fotocopias y gas- 
los de envio de las instruccio- 
nes, pokes y mapas de Shadi- 


wife, Inieresados escribir a Jo- 
sA Miguel Diaz Caltejas. Ntra. 
Sra. de Lourdes. 27. 3.® D He* 
llln/Albacete. 

• VENDO procesador de lex- 
tos especial para la GP-50S o 
compatibles. Pet mite la impre- 
sipn de lexios en 64 columnas 
sin reduccibn de caracteres no 
modilicaciones en e! hardware. 
Solicita informacidn a Manuel 
Cagiao. Apariado 2144. 15008 
La Corurta. Tef, (981) 78 29 52 
Llamar a partir de las 20 horas 

• DESEARIA ponerme en con- 
lac lo con usuarios del Spec 
Irum 48 K y 16 K de la provin¬ 
ce de Valladolid o alrededores 
Interesados llamar al Tel (983) 
23 52 80 o bien escribir a Ct Las 
Mercedes, 10. 10,® A. 47006 Va 
lladolid. Preguniar por Alberto 
Herrero. 

A NECESiTO las insIruCCiO- 
nes de los siguientes juegos: 
Spy Hunter, World Series Bas¬ 
ketball, Sairnazoom, Sir Fred. 
Deux Ex Machina. Skool Daze. 
A cambio ofrezco pokes de 
otros juegos. Inieresados lla¬ 
mar al Tei. (931 437 94 81 (de 7 
8 9). Preguntar por Javier. 

• VENDO interface Joystick 
prog ram able Indescomp, com¬ 
patible con iransformador para 
Speclrum por 2,500 plas, El in¬ 
terface lambien por 2 500 plas. 
Inieresados escribir a Javier 
Delicado Molina, Apartado 365 
30080 Murcia. Tel. 21 35 64 


MICRO DEALER 

MArm&AS Qt WQMiTKA 


ASST R40 PC* «12 
i VST RAO PC* «7bt 
AMSTRAOCPCSm^v.': erJf *: 
AMSTftAO CPC AtJ f t • 
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ESPECIALISTAS EN SINCLAIR 

REPARACiON DE SPECTRUM 
VENTA DE COMPONENTES Y 
AMPUACfONES DE MEMOflIA 

Por gramas educativos, gestion 
y ocio 

Cf Silva 5^4 ' 

Tel 242 24 71 24S 60 
20013 MADRID 
MULTISONIDO SA 
C‘ Bravo Murillo 1? - Madrid 
T£?| 4415 70 U 
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ORDENADORES SOBRESALIENTES A PRECIOS QUE HACEN ESCUELA 


Premie et esfuerzo 
de sus hijos por fin 
de curso l 

Reg d teles las me fores ordenadores 
personates a precios de autdntica 

oportunidad. 

tnvestrdnica. ademds, les hace otro gran regafo : 
joysticks. interfaces, cursos de Basic en video , 

tdpides dpticos. 

Spectrum Plus. Spectrum t28 y OL, tres ordenadores muy 

estudiados, a precios QUO son una teccidn magistral 

DP un efemplo, Haga un dobie regato tin de curso con fnvestrdnica, 

Y adem&s, precios muy e spectates para totes cte inter face t, Microdnves e impresoras 
tnf&mws& Qtf su conc®&ron&fro InvestrAntca m&s c&rcano 


* 


SPECTRUM PLUS, SPECTRUM 128 Y QL 


Regale un Specirum Plus, 
que incfuye un lole de 6 cmias 
de juegos Su distributor in¬ 
vest rpnica le regala, ademds 
Un joyslick mis un Inter¬ 
lace M, 

o un Curso de Basic en video, 
o un lapiz Optico 


Regale un Spectrum 128, 
que incluye dos cmias de 
juegos, un manual de utHiza- 
Clbn y una cinta de demosira- 
0i6n 

Su distributor fnveslrdmca 
le regala. ademas 

Un joystick mas un Inter¬ 
lace II, 

o un Curso de Basic en video 


Regale un ordenador OL 
desde 44 550 ptas. o, si lo 
preliere. una conhguraciOn de 
ordenador y monitor desde 
65 300* plas 

fnfdrmese de nuesiras 
grandes olertas de OL con 
momtores monocrpmo y de 
color con media y alia resolu- 
ciOn e impresora 


• CTihuwy.-* . „ 

U -m >MOCiON ESPECIAL POR TIEMFO t IMiTAOO) 
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POR LA COMPRA DE TU ORDENADOR ESTE EQUIPO COMPLETO DE BASKET ES TUYO. 
TAMBIEN REGALO DE INTERFACE2 Y UN JOYSTICK AL COMPRARTU SPECTRUM 1280 PLUS 


• Como siempre curso gratis de informatics. 

• Spectrum, Q.L, Commodore, Amstrad, Spectravideo 
y MSX. 

• Tedado multifuncidn con sonido, 13.200 ptas. 

• Joystick +■ Interface + Kempston, 3.200 ptas. 

• Ldpiz Qptico, 3.500 ptas. 

• Bibliografia 25% Dto, 

Tarjeta de Soda Club Sinclair Store. 


» Servicio Tecnico de Reparaciones, 3.700 ptas. 

• Necesitamos distribuidores, somos mayoristas. 

• Ampliacion de memoria Amstrad 464 6 6128 256 K. 
20.900 ptas. 

• Disco de Silicio, 19.900 ptas. 

• Per la compra de un spectravideo, 328, 25.000 ptas. O 
spectravideo 728 MSX, 39.000 ptas. Te regalamos un 
Joystick Quickshot f mds 10 cintas y un cassette . 


Amitrad 8512: 169.900 (IVA induido). Amstrad 8256:129.900 (IVA induido). Amstrad 6128: 84.900 (IVA induido). 

Uqutdacion Software: West bank , Gremlins, Ole Toro y 200 titutos mas, desde 990pt«s. 



SOMOS PROFESIONALES 

BRAVO MURILLO. 2 DIEGO 0E LEON. 25 Atl. FELIPE II. 12 

(Gkviei* de Ouevedo) (Esq. Nunn de Batroa) (Meira Goya) 

m 446GZ31 ■ 2B015 MADRID Tel. 261 KOI 28006 MADRID M 431 32 33 20009 MADRID 

Aparcamtenio GRATUITO Magallanes. 1 Apatanwenlc GRATUITO Nuner de Balboa. 114 ApttHmiento GRATUIT0 Av Felipe II 








